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Однако уже тут можно отметить один момент: очень часто нам нужно
выбрать просто элемент по его идентификатору или найти все элементы с
определенным классом. Эти операции встречаются достаточно часто во
всех JavaScript-библиотеках, поэтому они должны выполняться макси-
мально быстро. Запускать весь механизм анализа входной строки селек-
тора просто в том случае, когда нам нужно вернуть один-единственный
элемент, заданный с помощью идентификатора, крайне неосмотрительно.
Здесь мы можем воспользоваться принципом ленивого программирова-
ния: «не делай того, чего можно не делать», — и достаточно сильно уско-
рить работу для простейших случаев.

Если посмотреть на современные JavaScript-библиотеки, то везде та-
кая проверка уже осуществляется с помощью регулярного выражения. И
тут сразу же небольшая хитрость: инициализация любого регулярного вы-
ражения обходится достаточно дорого в браузерах (хотя сложность выра-
жения начинает влиять на затраченное время только при большой его
длине), и разумно было бы вообще без него обойтись. И когда можно
обойтись indexOf для проверки подстроки — этим (в элементарных слу-
чаях) всегда нужно пользоваться.

Может так случиться, что регулярное выражение обеспечивает кор-
ректность, и замена его никак не приведет к потере читаемости кода и не-
понятному выигрышу (или даже проигрышу) в скорости выполнения. Тог-
да можно заменить, например, exec на связку test и charAt / substr: это
позволит увеличить производительность примерно на 20%. Если данный
участок кода выполняется в цикле многократно, ускорение может ока-
заться достаточно существенным.

В YASS данная задача решена следующим образом:

// проверяем, удовлетворяет ли селектор простому случаю
if (/^[\w[:#.][\w\]*^|=!]*$/.test(selector)) {
// в случае положительного результата инициализируем переменную,
// которая отвечает за '#', '.' , ':' или '[' в начале селектора

var firstLetter = selector.charAt(0);
...

}

6.4.6. éÚ ÔÓÒÚÓ„Ó Í ÒÎÓÊÌÓÏÛ

Но давайте рассмотрим, как решена общая задача по разбору CSS-се-
лекторов. Если принять во внимание, что селектор может быть задан в ви-
де p a.link, form input[type=radio], то логику его разбора можно схе-
матично записать в следующем виде:?
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❚  Выбираем последовательности селекторов, которые находятся
между запятыми. Далее работаем с каждой последовательностью
в отдельности. На выходе все последовательности объединяем в
итоговый массив (sets).

❚  В последовательности селекторов у нас есть набор элементарных
селекторов, которые «вложены» друг в друга (для нашего приме-
ра это p a.link). Нам нужно разбить последовательность на час-
ти и разобрать каждую такую часть, учитывая, что родительскими
элементами для следующей части будут выбранные элементы из
предыдущей. За «превращение» дочерних узлов в родительские
(прямо процесс взросления получается) отвечает массив nodes.

❚  Каждый элементарный элемент уже придется разбирать с помо-
щью регулярного выражения, чтобы вычленить части, отвечающие
за идентификатор, класс и модификаторы CSS 2/3. Разбирать быс-
трее всего при помощи exec, а потом записывать в переменные ча-
сти полученного массива: 

single = regexp.exec(single);
tag = single[1];
id = single[2];
...

❚  И наконец, третий цикл проходится по всем родительским элемен-
там и пытается выбрать из них дочерние узлы, соответствующие
заданным в CSS-селекторе параметрам.

Как мы видим, основная логика данной задачи включает как мини-
мум одно регулярное выражение (использование indexOf и substring бу-
дет при такой сложности намного более ресурсоемко) и 3 цикла (которые
нужно сделать максимально быстрыми). Не стоит перечислять все воз-
можности быстрого выбора элементов, просто сделаем акцент на некото-
рых аспектах.
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6.4.7. èÂÂ·Ó Ï‡ÒÒË‚‡

Пусть у нас объявлен некото-
рый массив a, с элементами кото-
рого мы совершаем какие-либо
действия. Нам нужно перебрать
все элементы строго по возраста-
нию (порядок важен), т. е. просто
while(i—) мы использовать не мо-
жем. Наиболее распространенным
сейчас способом будет обычный
for:

for (var j=0, item = a[j]; item; item = a[j++]) {
item++;

}
Естественно, он на 30—40% медленнее следующего while:
var j = 0,

item,
len = a.length;

while (j < len) {
item = a[j++];
item++;

}

Однако если нам нужно выполнить какие-либо действия с элементом
массива, то без кэширования его в локальную переменную никак не обой-
тись. В этом случае следующий вариант с while (через проверку сущест-
вования элементов при инкременте) будет еще быстрее —  на 5—10%:

var j = 0,
item;

while (item = a[j++]) {
item++;

}

Очевидно, что для всех трех циклов в YASS (http://yass.webo.in/)
применяется именно он.

Если же нам абсолютно не важен порядок элементов (например, про-
сто нужно найти нужный или вернуть false), то логично будет воспользо-
ваться обратным while:
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while (idx—) {
sets[idx].yeasss = null;

}

Именно такой код используется для сброса у элемента флага, отме-
чающего состояние «выбран». Давайте рассмотрим, зачем этот флаг ну-
жен и зачем его сбрасывать.

6.4.8. ìÌËÍ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚

Одной из основных проблем в ходе выбора элементов по CSS-селек-
тору является корректность конечного набора. В случае div p у нас могут
оказаться вложенные div, и если мы просто переберем все родительские
элементы и объединим получившиеся дочерние, то конечный набор будет
содержать дубли. Чтобы избежать такого рода ошибок, нам нужно как-то
отмечать элементы, которые мы выбрали.

Это стандартная задача, и решается она, в принципе, тоже стандарт-
но: во всех библиотеках заводится определенное свойство DOM-узлов,
которое отвечает за состояние «выбран». У этого подхода есть несколько
минусов (например, нужно расширить это решение на случай асинхрон-
ных выборок элементов и понимать, что каждое обращение к элементам
дерева ресурсоемко), но в подавляющем большинстве случаев он позво-
ляет устранить неуникальность элементов.

Схематично представить работу данного флага можно следующим
образом:

for (child in children) {
if (!children[child].yeasss) {

if (last) {
children[child].yeasss = 1;

}
newNodes = children[child];

}
}

В процессе перебора нужных нам дочерних узлов мы проверяем, выстав-
лен ли у этого потомка флаг yeasss (естественно, что кроме этой проверки мы
должны удостовериться, что данный потомок нам действительно нужен). Да-
лее мы выставляем флаг только в том случае, если работаем с последним зве-
ном в цепочке «детей-родителей», и записываем дочерний узел в массив но-
вых узлов, которые станут «родителями» на следующей итерации цикла.
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Прекрасно видно, что флаг yeasss будет выставлен только в том слу-
чае, если мы работаем с последним звеном: для промежуточных звеньев
он никогда не будет выставлен, поэтому на родительские элементы мы ни-
какие ограничения не распространяем. Вполне возможно, что можно бы-
ло бы сокращать массив родителей на каждой итерации (чтобы не выби-
рать заведомо один и те же элементы), однако данный шаг не увеличит (в
общем случае — только уменьшит) производительность выборок, поэто-
му здесь такой подход и не используется.

Сброс флага (о котором шла речь в предыдущем разделе) осуществ-
ляется уже для окончательного массива элементов (после завершения
всех циклов) и необходим как для корректности дальнейших выборок, так
и для предотвращения утечек памяти в IE (расширенные свойства эле-
ментов вызывают микро-утечки в IE 6/7).

6.4.9. èÓ‰‚Ó‰fl ˜ÂÚÛ

YASS (http://yass.webo.in/) создавалась и продолжает разрабаты-
ваться для поиска и реализации наиболее производительных методов для
решения определенного круга задач. Ее можно применять как в учебных
целях, так и в чисто практических (например, для составления набора не-
используемых на сайте CSS-селекторов — с помощью YASS это реализует-
ся быстрее всего).

6.5. API ‰Îfl CSS-ÒÂÎÂÍÚÓÓ‚ ‚ ·‡ÛÁÂ‡ı

Данный раздел написан под впечатлением от статьи DOM selectors
API in Firefox 3.5 (http://hacks.mozilla.org/2009/06/dom-selectors-api/)
Джон Ресиг (автора jQuery и евангелиста веб-стандартов в Mozilla), в ко-
торой освещается текущая поддержка браузерами стандартов в этом на-
правлении и некоторые вопросы производительности. 

Предварительная версия документа API для селекторов
(http://dev.w3.org/2006/webapi/selectors-api/), опубликованная консорци-
умом W3C, представляет собой относительно новый взгляд для JavaScript-
разработчиков на то, как можно выбирать DOM-элементы на страницы при
помощи CSS-селекторов. В одном этом документе собраны все тонкости та-
кого сложного процесса, как поиск, выборка элементов из DOM-дерева и
представление результата, доступного по упорядоченному интерфейсу.

Несмотря на все недавние войны по поводу интеграции стандартов в
браузеры, этот является одним из наиболее поддерживаемых: его можно
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использовать прямо сегодня в браузерах Internet Explorer 8, Chrome и
Safari, а также в Firefox 3.5 и Opera 10.

6.5.1. àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ querySelectorAll

API для селекторов предоставляет два метода для всех DOM-доку-
ментов, элементов и фрагментов (удивительно удобно, хотя два — это,
может быть, немного перебор, но иначе получение уникальных элементов
на странице каждый раз выливалось бы в дополнительный JavaScript-
код): querySelector и querySelectorAll. Оба метода практически иден-
тичны: оба принимают CSS-селектор и возвращают DOM-элементы (за ис-
ключением того, что querySelector возвращает только первый найденный
элемент).

Например, давайте рассмотрим следующий участок HTML-кода:

<div id="id" class="class"> 
<p>Первый абзац.</p> 
<p>Второй абзац.</p> 

</div>

Мы можем использовать querySelectorAll, чтобы сделать красным фон
всех параграфов внутри div с идентификатором id.

var p = document.querySelectorAll("#id p"); 
for ( var i = 0; i < p.length; i++ ) {

p[i].style.backgroundColor = "red";
}

А также мы можем найти самый первый параграф этого div, который
является его прямым потомком и у которого задан класс class. Ему мы
присвоим класс first.

document.querySelector("div.class > p:first-child")
.className = "first";

В повседневной жизни описанные процедуры могут быть весьма за-
путанными в связи с большим объемом JavaScript-/DOM-кода, приводя к
многострочным записям и множеству выборок для достижения какой-ли-
бо цели. Сразу стоит отметить, что хотя производительность CSS-селекто-
ров уже ин÷рирована в браузеры, но ее быстродействие (особенно для
ряда сложных случаев CSS3-спецификации) может быть весьма низкой.
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Для преодоления этой проблемы необходимо использовать кэширующие
техники, которые реализованы, например, в YASS (http://yass.webo.in/).

Хотя внешне применение методов API для селекторов весьма просто
(каждый принимает только один аргумент на вход), проблемы наступают
при выборе подходящей спецификации CSS-селекторов. API для селекто-
ров привязано (и это на самом деле очень хорошо: представьте ситуацию,
что браузер в CSS-коде понимал бы один набор селекторов, а при исполь-
зовании JavaScript предоставлял бы уже совершенно другой доступный
набор) к естественному движку CSS-селекторов в браузере, который ну-
жен для применения стилей для конкретных элементов. Для большинства
браузеров (Firefox, Safari, Chrome и Opera) это означает, что у вас есть до-
ступ к полной гамме CSS3-селекторов. В то же время Internet Explorer 8
обеспечивает более ограниченный функционал и поддерживает только
CSS2-селекторы (работать с которыми до сих можно только с трудом в си-
лу отсутствия их полноценной поддержки в IE 6/7).

Итак, самой большой проблемой для новых пользователей API для
селекторов является выбор корректной CSS-спецификации для использо-
вания. Особенно это актуально для большинства разработчиков, который
пишут кроссбраузерный код и поэтому ориентируются на CSS1-набор, ра-
ботающий во всех браузерах.

Изучение спецификаций CSS2- (http://www.w3.org/TR/CSS2/ 
selector.html) и CSS3-селекторов (http://www.w3.org/TR/css3-selectors/)
будет отличным шагом в увеличении своего багажа знаний.

6.5.2. ëÛÓ‚‡fl Â‡Î¸ÌÓÒÚ¸

Наиболее часто встречающийся случай применения API для CSS-се-
лекторов — это использование его не напрямую, а при помощи разнооб-
разных сторонних библиотек, которые также обеспечивают функциональ-
ность CSS-селекторов для DOM. Сегодня основная проблема внедрения при-
менения API для селекторов заключается в том, что они не поддерживают-
ся во всех браузерах, для которых ведется разработка (в частности, это IE
6, IE 7 и Firefox 3). Поэтому пока эти браузеры еще не вышли из обращения,
нам будут требоваться некоторые промежуточные утилиты для восстанов-
ления недостающей функциональности CSS-селекторов для DOM.

Однако, к счастью, на данный момент таких библиотек — огромное
число, и все они поддерживают интерфейс выбора элементов, совмести-
мый с API для селекторов API (на самом деле последнее возникло как раз
из рассмотрения текущей ситуации с выбором элементов и предложением
интеграции в браузеры некоторой часто требуемой функциональности). В
дополнение к этому существует некоторое количество фреймворков, кото-
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рые уже переключаются на API для селекторов при наличии его в браузе-
ре (поэтому вы можете совершенно спокойно использовать их и не думать
о применении каких-либо более эффективных инструментов для ускоре-
ния клиентской части вашего сайта). Это означает, что вы можете работать
с CSS-селекторами прямо сегодня и получить все возможные преимущест-
ва от их повышенного быстродействия в некоторых браузерах за счет API
для селекторов, и это обойдется вам совершенно бесплатно.

Некоторые из существующих фреймворков, использующих по воз-
можности API для селекторов:

❚  jQuery (http://jquery.com/)
❚  Prototype (http://prototypejs.org/)
❚  Dojo (http://dojotoolkit.org/)
❚  MooTools (http://mootools.net/)
Стоит также подчеркнуть, что применение нового API влечет значитель-

ный выигрыш в производительности (по сравнению с обычными методами
выбора элементов из DOM при помощи JavaScript). Вы сможете самостоя-
тельно убедиться в этом, просто судя по улучшению ситуации в JavaScript-
библиотеках, которые начали внедрять новое API для селекторов.

Согласно уже проведенным тестам результаты получаются примерно
следующими:

Невооруженным взглядом виден прирост в производительности по-
сле внедрения использования нового API для селекторов — то же самое

Рис. 6.3. Прирост в производительности после внедрения API для селекторов,
источник: hacks.mozilla.org
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произойдет с вашими веб-приложениями, применяющими указанные
фреймворки, в современных браузерах.

6.5.3. íÂÒÚÓ‚˚È Ì‡·Ó

Чтобы сравнить определение спецификации API для селекторов
(http://dev.w3.org/2006/webapi/selectors-api/) с фактической реализаци-
ей, было создано специальное тестовое окружение (автор — Джон Ресиг
из Mozilla). Это тестовое окружение может быть в том числе использовано
для проверки основных браузеров на уровень соответствия стандартам.

Текущие результаты для браузеров, которые поддерживают это API,
следующие:

❚  Firefox 3.5: 99,3%
❚  Safari 4: 99,3%
❚  Chrome 2: 99,3%
❚  Opera 10b1: 97,5%
❚  Internet Explorer 8: 47,4%
Internet Explorer 8, как уже было упомянуто ранее, не реализует ло-

гику CSS3-селекторов (наверное, в силу того, что спецификация еще не ут-
верждена w3.org), поэтому проваливает большую часть тестов.

По всей видимости, API для селекторов должно обеспечить простой
и быстрый путь для выборки DOM-элементов на странице. Это действи-
тельно здорово, что все JavaScript-библиотеки используют тот же самый
синтаксис и обеспечивают ту же функциональность. Стоит постараться
разобраться в этом сейчас и начать применять этот API.

6.6. Canvas: Ó‰ËÌ ¯‡„ Ì‡Á‡‰, ‰‚‡ ¯‡„‡ ‚ÔÂÂ‰

Прежде чем начать разговор
о текущем положении вещей с
поддержкой векторной и скаляр-
ной графики в браузерах, стоит
немного углубиться в историю.

6.6.1. èÂ‰˚ÒÚÓËfl

В 1998 году компания Microsoft при поддержке других крупных про-
изводителей предложила W3C свой стандарт отображения векторной ин-
формации — VML (англ. Vector Markup Language — векторный язык раз-
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метки). Он был основан на текущем формате представления документов
в вебе — HTML — и расширял его до некоторого «векторного» языка.
Компания Microsoft активно продвигала и продвигает данный формат и
включает его во все версии IE начиная с 5.0. В рамках стандарта он окон-
чательно закреплен в качестве части спецификации Open Office XML (ISO
29500:2008 и ECMA-376) в 2008 году.

В этом же 1998 году Adobe, IBM, Netscape и Sun вносят в W3C предложе-
ние о рассмотрении своего стандарта в противовес Microsoft — PGML (англ.
Precision Graphics Markup Language — точный графический язык разметки).
Не желая делать ни один стандарт проприетарным, W3C создает рабочую
группу, которая на основе имеющихся предложений в 1999 году создает на-
бросок еще одного стандарта — SVG (англ. Scalable Vector Graphics — мас-
штабируемая векторная графика). Этот стандарт (хотя до сих пор закреп-
ленный только в форме рекомендации, последняя версия 1.1 от 2003 года)
находит гораздо большую поддержку у производителей браузеров и на дан-
ный момент включен практически везде (кроме, естественно, IE).

Сейчас большинство JavaScript-библиотек, которые предлагают ра-
боту с векторной графикой, включают поддержку SVG для всех браузеров
и поддержку VML для IE. В качестве характерного примера можно приве-
сти Яндекс.Карты или Google Maps. Оба формата (SVG и VML) обладают
практически одинаковыми возможностями; например, ниже приведен
код на VML для отображения синего овала:

<html xmlns:v="VML">
<style type="text/css">

v\:*{behavior:url(#default#VML);position:absolute}
</style>

<body>
<v:oval style="left:0;top:0;width:100;height:50"

fillcolor="blue" stroked="f"/>
</body>
</html>

Этот же код на SVG:

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN"

"http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svg11.dtd">
<svg xmlns="http://www.w3.org/2000/svg" width="100" height="50">

<ellipse cx="50" cy="25" rx="50" ry="25" fill="blue"
stroke="none" />
</svg>
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6.6.2. èÓfl‚ÎÂÌËÂ Canvas

Спецификация Canvas (как отдельной области на странице, внутри
которой можно отображать графические объекты) в 2005 году изначаль-
но была предложена со стороны Apple для поддержки некоторых прило-
жений внутри движка WebKit (на данный момент его используют браузе-
ры Safari и Chrome). Рабочая группа W3C включила Canvas в Web
Applications 1.0, который вошел в готовящийся стандарт HTML 5.0.

Сейчас встроенная поддержка Canvas реализована в том или ином
виде во всех современных браузерах. В IE версии 8 и ниже она эмулиру-
ется при помощи отдельного VML-документа.

В качестве основного отличия от VML и SVG стоит назвать принципи-
альную невозможность описать какой-либо элемент в Canvas, используя
строго HTML и CSS: все действия производятся только при помощи
JavaScript. Также стоит упомянуть, что SVG оперирует с отдельными век-
торными объектами и их взаимосвязями, тогда как Canvas предлагает ин-
терфейс к пиксельной области на странице, не предлагая устанавливать
дополнительных связей (все они находятся в зоне ответственности
JavaScript).

6.6.3. éÒÌÓ‚Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË

Canvas предлагает достаточно мощное API для действий над двумер-
ными графическими объектами. В том числе, это вывод и преобразование
текста (в том числе загрузка произвольного шрифта), отображение дву-
мерных объектов (прямоугольников, треугольников, кругов и многоуголь-
ников), работа с векторной графикой (задается как объект пути), преоб-
разование над фигурами (прозрачность, перемещение, поворот и даже
матрица преобразования), работа с отдельными линиями и тенями. Также
возможна работа с изображениями в попиксельном формате (что позво-
ляет сделать практически полноценный Photoshop внутри отдельного
браузера) и коррекция цвета.

Давайте рассмотрим следующий простой пример использования
Canvas:

<html>
<head>

<script type="application/x-javascript">
function draw() {

var canvas = document.getElementById("canvas");
var ctx = canvas.getContext("2d");
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ctx.fillStyle = "rgb(200,0,0)";
ctx.fillRect (10, 10, 55, 50);

ctx.fillStyle = "rgba(0, 0, 200, 0.5)";
ctx.fillRect (30, 30, 55, 50);

}
window.onload = draw;

</script>
</head>
<body>

<canvas id="canvas" width="300" height="300"></canvas>
</body>

</html>

В результате его исполнения мы получим следующее изображение:

Дополнительно Canvas позволяет определить практически любые
действия пользователя над описываемыми объектами (перемещение и
нажатия мыши) и загрузить в область объекты MathML и SVG. Как мы ви-
дим, на данный момент это полноценная платформа для произвольной
анимации прямо в том же браузере, который предназначен для просмот-
ра отдельных HTML-страниц. Можно с уверенностью предсказать, что че-
рез пару лет обычные Flash-банеры будут вытеснены их более интерак-
тивными и более «поддерживаемыми» коллегами на основе Canvas (и,
скажем, VML для семейства браузеров IE).

Подробнее со спецификацией Canvas можно ознакомиться, напри-
мер, на странице WHATWG (http://www.whatwg.org/specs/web-apps/
current-work/multipage/the-canvas-element.html).

Рис. 6.4. Пример простого изображения при помощи Canvas,
источник: developer.mozilla.org
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6.6.4. èËÏÂ˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Canvas, SVG Ë VML

Примеров использования Canvas довольно много, и они частично ох-
ватывают уже известные области 2D-графики.

2D-проекции 3D-объектов
С помощью Canvas можно изображать 2D-проекции трехмерных объ-

ектов. В силу того, что все преобразования выполняются на пиксельном
уровне, достаточно просто создать необходимые интерфейсы для изоме-
трических проекций трехмерных объектов. Видимо, уже скоро на основе
Canvas появятся полноценные 3D-экскурсии в браузерах или онлайн-игры
«от первого лица».

Typeface.js
В качестве следующего применения стоит упомянуть библиотеку

typeface.js (http://typeface.neocracy.org/) и созданный на ее основе ме-
тод отображения произвольных шрифтов на сайте (ранее для этой цели
активно использовался Flash). Единственным минусом данного подхода
(на фоне повышенного быстродействия в связи с естественной поддерж-
кой Canvas и простоты использования) является большой размер файла
самих шрифтов.

Для применения библиотеки typeface.js необходимо перевести тре-
буемый шрифт в некоторый объект, описываемый с помощью соответст-
вующих конструкций на JavaScript, затем этот объект будет использовать-
ся для представления произвольного текста на сайте (если быть точным,
то в качестве объекта выступают отдельные символы шрифта). Размер
файла шрифта в текстовом формате сильно варьируется от количества
включенных в него символов и может составлять от 50 до 500 Кб (в неар-
хивированном виде).

Рис. 6.5. Изображение чайника при помощи Canvas, источник: www.nihilogic.dk
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Для больших порталов (где размер страницы составляет 500-1000
Кб) данный подход вполне приемлем (если «стилизованных» заголовков
будет не так много, чтобы лишний раз не нагружать браузер преобразова-
ниями страницы). Для небольших сайтов загрузка нескольких десятков
Кб JavaScript-кода для стилизации 10 Кб HTML- и CSS-кода выглядит не
очень уместной.

Cufo’n
Cufo’n в качестве основы использует для отображения произвольных

шрифтов уже SVG. Однако проблемы с конвертацией файлов шрифтов в
промежуточный формат присутствуют и здесь.

Более подробно ознакомиться и загрузить необходимые файлы мож-
но по адресу http://cufon.shoqolate.com/generate/.

Prosessing.js
Processing — язык программирования, созданный Casey Reas и

Benjamin Fry в академических целях и направленный на кроссплатфор-
менную обработку двумерных графических объектов. Он может быть реа-
лизован на любой аппаратной платформе путем преобразования исход-
ных конструкций в платформозависимые инструкции.

Хорошим примером использования Canvas является реализация
Processing для JavaScript (автор реализации — Джон Ресиг) — библио-
тека Processing.js (processingjs.org/). Она предполагает полную совмес-

Рис. 6.6. Применение Canvas для стилизации шрифтов, 
источник typeface.neocracy.org
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тимость инструкций данного языка с преобразованиями объекта Canvas.
На данный момент доступно несколько проектов, применяющих
Processing.js, в частности, несколько игр в браузерах, например, «Защи-
та башнями». 

Raphaеl
Если предыдущий пример был посвящен использованию Canvas больше

в развлекательных целях, то библиотека Raphael.js (http://raphaeljs.com/)
преследует сугубо практические цели (хотя и делает это с помощью SVG +
VML). С ее помощью можно удобно и красиво представлять различные объ-
емы данных во всем привычном формате графиков.

Применение этой библиотеки предельно просто: обычно нужно объя-
вить необходимые данные и задать один из множества доступных представ-
лений (или создать свое собственное). Более подробно с данной библиоте-
кой можно ознакомиться на ее официальном сайте —http://raphaeljs.com/.

6.6.5. èÓ·ÎÂÏ˚ ·˚ÒÚÓ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl

На данный момент Canvas при решении большинства задач справляет-
ся быстрее, чем SVG. Достаточно давно был разработан пример использова-
ния Canvas для ряда задач Google Maps (http://www.ernestdelgado.com/
gmaps/canvas/ddemo1.html). В нем зафиксирован прирост скорости в 200-
500% (для всех браузеров, которые поддерживают Canvas).

Рис. 6.7. Использование processing.js для игры «Защита башнями», 
источник: willarson.com
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В результате другого тестирования (http://prototype-graphic.xilinus.com/
samples/shape.html) Canvas также демонстрирует значительное преиму-
щество перед SVG, но менее широкий набор возможностей.

В качестве примера можно привести еще один тест 
(http://intertwingly.net/ stories/2006/07/10/penroseTiling.html) скоро-
сти отображения объектов в Canvas и SVG. Здесь SVG снова проигрывает
(но совсем незначительно, в большинстве браузеров разницы почти нет).

Для уточнения вопросов производительности можно обратиться к
исследованию (http://www.borismus.com/canvas-vs-svg-performance/),
установившему закономерность между производительностью SVG, Canvas
и параметрами изображения. В результате оказывается вполне очевид-

Рис. 6.8. Пример использования Raphael.js для отображения данных, 
источник: raphaeljs.com

Рис. 6.9. Быстродействие Canvas, источник: www.ernestdelgado.com
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ным, что при увеличении числа объектов (для SVG — векторных) произ-
водительность SVG падает сильно (почти экспоненциально), а Canvas  ос-
тается на стабильном уровне. Здесь стоит отметить, что размер активной
области при этом не изменяется.

Рис. 6.10. Возможности и быстродействие Canvas, 
источник: prototype-graphic.xilinus.com

Рис. 6.11. Сравнение быстродействия Canvas и SVG, источник: intertwingly.net
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Однако если мы начнем увеличивать область построения (размеры
объектов), то тут векторный формат показывает себя во всей красе: про-
изводительность практически не меняется. Производительность Canvas
падает (как и следовало ожидать) квадратичным образом от числа объек-
тов (площадь активной области увеличивается квадратично).

Рис. 6.12. Производительность Canvas и SVG при увеличении числа объектов,
источник: www.borismus.com

Рис. 6.13. Производительность Canvas и SVG при увеличении размера объектов,
источник: www.borismus.com
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Из этого можно сделать простой вывод: если вы собираетесь исполь-
зовать точечную (пиксельную) графику, то лучше Canvas для этой цели
ничего не подходит. При работе с большими (по площади) векторными
объектами лучше применять SVG. Также будет необходимо дублировать
всю функциональность через VML для IE 8 и ниже.

6.7. Ç˚˜ËÒÎflÂÏ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë Web Workers

Данный раздел написан под
впечатлением статьи  Джона Ресига
«Computing with JavaScript Web
Workers» (http://ejohn.org/blog/
web-workers/), в которой он рас-
крыл особенности встроенного в
браузеры механизма «отложенных»
вычислений при помощи JavaScript
и его будущие перспективы.

Последняя спецификация Web Workers, несомненно, является наиболее
перспективной из грядущих нововведений в браузерах, которая позволяет
исполнять JavaScript-задачи параллельно, не блокируя интерфейс браузера.

Обычно для того, чтобы добиться более-менее приемлемых вычисле-
ний при помощи JavaScript-движка, необходимо было разбивать всю ра-
боту на небольшие части и  запускать их друг за другом при помощи тай-
мера. Это как не самый быстрый, так и совершенно не эффективный путь
достижения поставленной задачи.

Имея в виду текущее положение вещей, давайте углубимся в специ-
фикацию Web Workers.

6.7.1. Web Workers

Рекомендация Web Worker (http://www.whatwg.org/specs/web-workers/
current-work/) частично основывается на уже проделанной работе со
стороны команды Google Gears относительно модуля WorkerPool
(http://code.google.com/apis/gears/api_workerpool.html). Это идея сущест-
венно выросла и была значительно доработана, чтобы стать рекомендацией.

Worker — это скрипт, который может быть загружен и исполнен в фо-
новом режиме. Web Workers позволяют легко это сделать, например:

new Worker("worker.js");
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В этом примере будет загружен скрипт, расположенный по адресу
worker.js, а его выполнение будет произведено в фоновом режиме (скорее
всего, браузеры будут использовать встроенные средства операционной
системы — нити — для реализации такого поведения).

Однако есть несколько серьезных «подводных камней»:
1.  Worker не имеет доступа к DOM. Никакого document,

getElementById и т. д. (Наиболее важными исключениями из это-
го правила будут методы setTimeout, setInterval и
XMLHttpRequest.)

2.  У Worker нет прямого доступа к родительской странице.
Имея в виду эти ограничения, стоит сразу задаться вопросом: а для

чего, собственно, может пригодиться Worker и какие задачи он способен
решать?

Вы можете использовать Worker, обмениваясь с ним сообщениями.
Все браузеры (которые поддерживают данную спецификацию) позво-
ляют обмениваться строковыми сообщениями (Firefox 3.5 также под-
держивает обмен JSON-совместимыми объектами). Сообщение может
быть как отослано Worker, так и сам Worker может ответить родитель-
ской странице таким сообщением. Ниже приведен пример обмена со-
общениями.

Обмен сообщениями производится при помощи API postMessage сле-
дующим образом:

var worker = new Worker("worker.js");
// Ждем сообщений от worker
worker.onmessage = function(e){
// Сообщение от клиента:

e.data;
};
worker.postMessage("start");
Клиент:
onmessage = function(e){

if ( e.data === "start" ) {
// Выполняем какие-нибудь вычисления

done();
}

};
function done(){
// Отправляем полученный результат на главную страницу

postMessage("done");
}
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Это ограничение на передачу информации при помощи сообщений
имеет под собой веские основания: оно позволяет безопасно запускать
дочерний скрипт (потому что, к счастью, он не может повлиять на роди-
тельский) и защищает родительский поток (обеспечение безопасности
для DOM от вторжения из других потоков превратилось бы в ночной кош-
мар для клиентских разработчиков).

Прямо сейчас Web Workers присутствуют в Firefox 3.5 и Safari 4.
Они также заявлены в последних ночных сборках Chromium
(http://build.chromium.org/buildbot/snapshots/chromium-rel-xp/). На-
верное, большинство тут же подумают: что нам до возможности, кото-
рая доступна лишь для небольшой части веб-пользователей (только в
двух современных браузерах!), — но это не должно быть проблемой. Web
Workers позволяют эффективно использовать пользовательские машины
для параллельных вычислений. В такой ситуации вы можете создавать
две версии своих приложений (одну для старых браузеров, и одну — для
запуска через механизм Web Workers при его наличии в браузерах). В но-
вых браузерах это просто будет работать значительно быстрее.

Приведем некоторые занимательные примеры использования данно-
го механизма, которые используют заявленное API.

6.7.2. ê‡Ò˜ÂÚ ÓÒ‚Â˘ÂÌËfl (RayTracing)

Здесь Canvas применен для отрисовки рассчитанной сцены. Если
включить Web Workers, то заметно, как картинка отрисовывается по час-
тям. Это происходит благодаря разбиению всей работы на части и пору-
чению каждого набора пикселей отдельному Worker. Этот Worker затем по-

Рис. 6.14. Расчет освещения при помощи Web Workers, источник ejohn.org
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дает массив цветов для отрисовки на Canvas, а родительская страница их
применяет. (Заметьте, сам по себе Worker ничего не изменяет.)

6.7.3. éÚÒÎÂÊË‚‡ÌËÂ ‰‚ËÊÂÌËfl

В этом случае применяется несколько технологий: элемент video,
элемент canvas и отрисовка кадров видео на сам холст. Все отслеживание
движения производится в фоновом режиме при помощи Web Workers (по-
этому передача видео не останавливается и не блокируется).

6.7.4. ùÏÛÎflˆËfl Ó„Ìfl

Рис. 6.15. Отслеживание движения при помощи Web Workers, источник: ejonh.org

Рис. 6.16. Эмуляция огня при помощи Web Workers, источник: ejohn.org



РЕАКТИВНЫЕ ВЕБ-САЙТЫ238

Этот пример пытается ограничить несколько случайных точек, ис-
пользуя алгоритм эмуляции огня (simulated annealing). Также здесь при-
ведено анимированное PNG-изображение (работает в Firefox 3.5), кото-
рое вращается, пока идет вычисление в фоновом режиме.

6.7.5. Ç˚˜ËÒÎÂÌËÂ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë JavaScript Web Workers

Недавно закончилось интересное соревнование от Engine Yard
(http://www.engineyard.com/blog/2009/programming-contest-win-
iphone-3gs-2k-cloud-credit/). Задание было следующим: необходимо бы-
ло подобрать фразу, которая бы давала наиболее близкий к исходному
SHA1-хэш, расстояние между хэшами вычислялось по Хэммингу (число от-
личающихся битов).

Наибольший интерес представляли два участника, которые попыта-
лись решить эту задачу при помощи JavaScript. Их программы запуска-
лись в браузере и использовали пользовательский компьютер для прове-
дения вычислений. Скорее всего, никто из них так и не добился впечатля-
ющего результата (если брать во внимание тех кластерных монстров, с ко-
торыми пришлось соревноваться), но сам подход вызывает неподдельный
интерес.

В обоих случаях (если верить исходному коду) используется почти
одна и та же тактика: рассчитываются несколько результатов, разделяе-
мых по таймеру. Скорость подбора варьируется от браузера к браузеру на
уровне 1000-1500 расчетов в секунду. Естественно, эти алгоритмы весьма
ресурсоемки и полностью «убивают» пользовательский процессор и «за-
мораживают» интерфейс браузера.

По-видимому, это является великолепной возможностью применить
Web Workers!

Если взять реализацию Ray C Morgan (http://www.raycmorgan.com/),
вырезать весь интерфейс и таймеры и разложить вычисления на 4 парал-
лельных потока для Web Workers, то можно добиться скорости в 4500-9500
расчетов в минуту (в новых браузерах, которые поддерживают механизм
Web Workers).

По этим ссылкам можно посмотреть на демонстрацию (автором кото-
рой является Джон Ресиг) и скачать исходные коды:

❚  Пример Web Worker для взлома SHA1 (http://ejohn.org/apps/web-
workers/)

❚  Исходный код для «родителя» (http://ejohn.org/apps/web-workers/
run.js)

❚  Исходный код для Worker (http://ejohn.org/apps/web-
workers/worker.js)
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6.8. äÎËÂÌÚÒÍËÂ ı‡ÌËÎË˘‡

Чем больше сайтов становятся веб-приложениями, тем более возра-
стает потребность хранить какие-то данные на компьютере пользователя.
Чаще всего речь идет о кэшировании, особенно если приложение предо-
ставляет возможность работать без доступа к Интернету.

Хранение на стороне пользователя данных — настроек приложения,
его состояния, частей кода и прочего, — способно сильно разгрузить ка-
нал, увеличить скорость загрузки и улучшить время реакции приложения
на действия пользователя.

6.8.1. Cookie

Первопроходцем на ниве со-
хранения данных на клиенте мож-
но назвать компанию Netscape,
сотрудник которой придумал
cookie — сохраняемые на ком-
пьютере пользователя в виде
«ключ-значение» данные неболь-
шого объема. Объем действитель-
но небольшой, различные браузеры имеют разные ограничения, но  даже
в лучшем случае их не может быть больше 50, размером не более 4 Кб
каждая. Некоторые версии Internet Explorer разрешают устанавливать не
более 20 cookie, общим объемом не более 4 Кб (в IE 8 — 50 значений, об-
щим объемом 10 Кб).

Другой недостаток: при каждом запросе все cookie передаются на
сервер, что иногда сильно увеличивает объем трафика и снижает отзыв-
чивость приложения.  С передачей cookie на сервер связано еще одно ог-
раничение их объема — дело в том, что многие сервера имеют различные
лимиты на размер заголовка запроса, при превышении которого сервер
откажется обработать запрос.

Например, у  популярного веб-сервера Apache есть ограничение
на длину каждой строки запроса (директива LimitRequestLine), по
умолчанию оно составляет 8 Кб. Отсюда следует, что ограничение
сверху на размер cookie (в том худшем случае, если cookie целиком бу-
дет состоять из URL-encoded символов) — 2,6 Кб. Конечно, если вы
имеете доступ к настройке вашего сервера, это ограничение можно
снять.

Но у cookie есть важное достоинство — к ним можно осуществлять
доступ из клиентских скриптовых языков.
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API cookie, если это так можно назвать, очень примитивное. Посколь-
ку использование cookie в браузере можно запрещать, приложению сна-
чала желательно проверить значение свойства navigator.cookieEnabled.
Если его значение — истина, то можно прочитать значение
document.cookie.

Значение этого свойства представляет собой строку, где записаны
все cookie, объединенные через точку с запятой и пробел. Ключ и значе-
ние каждого cookie объединены через знак «равно», впрочем, из этого
правила бывают исключения: авторам известны случаи, когда Internet
Explorer записывал cookie с пустым значением без «равно».

У cookie помимо имени есть несколько атрибутов (перечислены под-
держиваемые всеми браузерами):

❚  expires — время хранения cookie; если этот атрибут не указан, то
cookie удалится после закрытия окна браузера, где значение этого
cookie было создано.  Чтобы удалить cookie, нужно поставить в это
поле любую дату прошлого.

❚  domain — домен, для которого создается данное значение, осталь-
ные домены могут иметь собственные cookie с тем же именем; ес-
ли параметр не задан, используется текущее имя домена. Допусти-
мые значения — домен, с которого загружен документ, или поддо-
мен этого домена.

❚  path — путь, для которого создается значение; по умолчанию ис-
пользуется путь текущей страницы. Путь тут трактуется как дирек-
тория — значение будет существовать и для всех вложенных пу-
тей.

❚  secure — флаг, наличие которого означает, что данное значение
cookie будет передаваться только по HTTPS.

Для того чтобы создать новое значение cookie из скриптового кли-
ентского языка, нужно записать в document.cookie строку вида

key=value; expires=Fri, 31-Dec-2010 23:59:59 GMT; path=/; ↵
domain=.example.net

Как было сказано выше, все поля, кроме пары «ключ-значение», мож-
но опустить. Точка перед доменом в параметре domain означает, что это
значение будет установлено и для всех доменов выше уровнем. При запи-
си нового значения cookie его значение в указанном домене изменится.

Идея cookie получила дальнейшее развитие за прошедшие годы,
стандарт расширился, но поскольку управление  этими расширениями
из клиентских скриптовых языков недоступно, рассматривать их мы не
будем.
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6.8.2. userData behavior

Компания Microsoft, которая первой начала осваивать веб-приложе-
ния в том смысле, в котором мы сейчас используем этот термин, довольно
давно предложила программистам механизм для сохранения более суще-
ственных объемов данных на компьютере пользователя.

Уже в Internet Explorer 5 появился так называемый userData behavior,
собственное расширение Microsoft, которое позволяло хранить до 128 Кб
данных в одной записи, общим объемом до 1 Мб, причем в интранете ли-
мит еще более отодвигался — 512 Кб и 10 Мб.

API по нынешним временам нельзя назвать удобным, но тогда это бы-
ло частью интересной идеологии behavior, позволяющей разделить дан-
ные и логику.

Данные хранятся в DOM-элементе, у которого, посредством CSS, ука-
зан behavior userData:

function IEStorage (storagename) {
this.storagename = storagename
var el = document.createElement('div');
el.setAttribute('id', 'ourstore-' + storagename);
el.style.display = 'none';
el.addBehavior('#default#userData');
document.body.appendChild(el);
this.storage = el;
this.get = function (name) {

this.storage.load(this.storagename);
return this.storage.getAttribute(name);

}
this.set = function (name, value) {

this.storage.setAttribute(name, value);
this.storage.save(this.storagename)

}
this.del = function (name) {

this.storage.removeAttribute(name);
this.storage.save(this.storagename);

}
}

Как можно видеть, наш небольшой класс имеет четыре метода: пер-
вый создает и инициализирует хранилище, три остальных позволяют ра-
ботать с его значениями — читать, писать и удалять их. 
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Особенность этого хранилища — можно установить дату устаревания
всех его элементов, удалены они будут при вызове load:

var time = new Date();
time.setHours(time.getHours() + 1);
// через час данные будут удалены
this.storage.expires = time.toUTCString(); 

6.8.3. Flash Local Shared Object

В марте 2002 года появилась шестая версия Flash, популярнейшего
плагина для браузеров, установленного, по статистике, на 95% компьюте-
ров. В этой версии появилось собственное хранилище — Local Shared
Object, позволяющее хранить до 100 Кб данных без ведома пользователя
и любой объем сверх этого с его разрешения.  У роликов с одного домена
единый Local Shared Object.

Способ использования этого типа хранилища — установка на страни-
це Flash-ролика, который будет обмениваться данными со скриптовым
языком. Вплоть до восьмой версии Flash не существовало хорошего спо-
соба обмена данными со скриптовыми языками браузера, пока в Flash8 не
появился ExternalInterface, реализованный, впрочем, с существенными
ошибками. 

Хотя и прежние способы, более похожие на хаки, позволяют произ-
водить обмен (по крайней мере теоретически), универсальные библиоте-
ки для доступа к клиентским хранилищам, которые будут рассмотрены да-
лее, требуют для своей работы восьмую версию Flash.

6.8.4. WHATWG DB Backend (openDatabase)

Рабочая группа WHATWG была
организована производителями
браузеров Apple, Mozilla Foundation
и Opera Software ASA. Именно эта
группа создала документ Web
Application 1.0, который лег в осно-
ву пятой версии HTML.

В частности, этот документ
решал и проблему хранения дан-
ных веб-приложения на стороне
пользователя.  Текущая специфи-
кация HTML5 решает эту проблему



Технологии будущего 2
4
3

иначе, а метод, предложенный данной группой, был реализован в одной
из версий движка WebKit. 

Некоторые версии браузеров, основанных на WebKit — Safari (в том
числе под iPhone) и Chromium также содержат openDatabase (именно так
называется эта часть спецификации) и представляют собой несложный
доступ к реляционной СУБД SQLite из JavaScript. Кроме того, поддержка
openDatabase появилась в «Опере» 10.50.

Максимальный размер такого хранилища  теоретически ограничен
лишь местом на диске и внутренними ограничениями SQLite, но по умол-
чанию Safari устанавливает предел в 5 Мб.

Упрощенный (с минимальной обработкой ошибок) класс для доступа
к openDatabase выглядит так:

function SafariStorage(name, maxsize) {
this.db = null;
if (!window.openDatabase) return;

try {
this.db = openDatabase(name, '1.0 ', 'Storage for ' + ↵
name, maxsize); // maxsize — в байтах

} catch (e) {
this.db = null;
return;

}

this.db.transaction(function (t) {
t.executeSql('CREATE TABLE IF NOT EXISTS storage(k TEXT ↵
UNIQUE NOT NULL PRIMARY KEY, v TEXT NOT NULL);', []);

})
this.get = function (name, fn, scope) {

scope = scope || this;
this.db.transaction(function (t) {

t.executeSql('SELECT v FROM storage WHERE k = ? ' ↵
[name], function (t, r) {

if (r.rows.length) {
fn.call(scope, r.rows.item(0)['v'])

} else {
fn.call(scope, null)

}
});

});
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}
this.set = function (name, value) {

this.db.transaction(function (t) {
t.executeSql('INSERT OR REPLACE INTO storage(k, v) ↵
VALUES (?, ?)', [name, value]);

});
}

this.del = function (name) {
this.db.transaction(function (t) {

t.executeSql('DELETE FROM storage WHERE k = ?', ↵
[name]);

});
}

}

Метод transaction создает транзакцию и передает ее своему аргумен-
ту — функции, запрос внутри который будет обработан в единой транзак-
ции. У transaction есть еще два аргумента — функции, первая из которых
будет вызвана, если транзакция выполнена успешно, вторая — если за-
кончилась ошибкой, объект ошибки будет первым аргументом вызывае-
мой функции.

У executeSql (обратите внимание на регистр букв!) также есть опцио-
нальные аргументы: после текста запроса и его подстановок можно указать
callback для возвращаемых данных и функцию, которая будет вызвана в
случае ошибки, с двумя аргументами: транзакцией и объектом ошибки.

6.8.5. globalStorage Ë localStorage

Спецификация на globalStorage присутствует в ранних версиях чер-
новика HTML5, откуда ее удалили из соображений безопасности.  Основ-
ная идея globalStorage — дать разработчикам возможность обращаться к
данным поддоменов, как это сделано в cookie.

Этот вид хранилища был реализован в Firefox 2 (и в Internet Explorer
8.0 beta 1), но уже в следующей версии браузера возможность обращать-
ся к данным поддоменов отключили. В такой «урезанной» версии
globalStorage по возможностям эквивалентно хранилищу localStorage, ко-
торое заняло в HTML5 нишу своего небезопасного предшественника. 

В настоящий момент localStorage поддерживается браузерами
FireFox 3.5 и выше, Internet Explorer 8.0 (с версии beta 2), Safari 4.0 и
выше, а так же Opera 10.50 и выше.
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Ограничения, накладываемые на размер хранилища, устанавлива-
ются разными производителями браузеров по-разному, так, в Firefox
это 5 Мб, а в IE 8 — 10 миллионов байт (причем, учитывается место, за-
нятое не только значениями, но и именами ключей). Другое ограниче-
ние накладывается на имена ключей, в частности, в них не может быть
пробелов.

function HTML5Storage() {
if (window.localStorage) {

this.storage = window.localStorage
} else if (window.globalStorage) {

this.storage = window.globalStorage[location.hostname ↵
|| 'localhost.localdomain ']

}  else {
return false

}

this.get = function (name) {
var out = this.storage.getItem(name);
return out && out.value ? out.value : out;

}

this.set = function (name, value) {
this.storage.setItem(name, value);

}
this.del = function (name) {

this.storage.removeItem(name)
}

}

6.8.6. Google Gears

Последнее из рассматриваемых нами хранилищ — Google Gears, рас-
ширение для браузеров, придуманное Google. В настоящее время встрое-
но в браузер Google Chrome, для других поддерживаемых браузеров ска-
чивается и устанавливается отдельно. Диапазон поддерживаемых браузе-
ров довольно широк: Firefox начиная с версии 1.5, Internet Explorer 6.0 и
выше, Safari 3.1.1 и выше (для Mac OS), а также мобильные браузеры — IE
Mobile с версии 4.01 и Opera Mobile 9.51 и выше.

Основная идея хранилища Google Gears та же, что и у openDatabase,
тот же самый доступ к SQLite, но с несколько другим API:
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function GearsStorage(name) {
if (!window.google || !window.google.gears) {

var factory = null;
// Firefox
if (typeof GearsFactory != 'undefined') {

factory = new GearsFactory();
} else {

// IE
try {

factory = new ActiveXObject('Gears.Factory');
if (factory.getBuildInfo().indexOf('ie_mobile')
!= -1) {

factory.privateSetGlobalObject(this);
}

} catch (e) {
// Safari

if ((typeof navigator.mimeTypes != 'undefined')
&& navigator.mimeTypes["application/ ↵
x-googlegears"]) {

factory = document.createElement("object");
factory.style.display = "none";
factory.width = 0;
factory.height = 0;
factory.type = "application/x-googlegears";
document.documentElement.appendChild(factory);

}
}
if (!factory) return;
if (!window.google) {

google = {};
}
if (!google.gears) {

google.gears = {factory: factory};
}

}
this._begin = function () {

this.db.execute('BEGIN').close();
}
this._commit = function () {

this.db. execute('COMMIT').close();
}
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this.db = google.gears.factory.create('beta.database');
this.db.open(name)
this.db.execute('CREATE TABLE IF NOT EXISTS storage(k TEXT ↵
UNIQUE NOT NULL PRIMARY KEY, v TEXT NOT NULL);').close()
this.get = function (name) {

this._begin()
var r = this.db.execute('SELECT v FROM storage WHERE k 
= ? ', [name])'
this._commit()
var result = r.isValidRow() ?  r.field(0) : null;
r.close();
return result;

}
this.set = function (name, value) {

this._begin()
this.db.execute('INSERT OR REPLACE INTO storage(key, ↵
value) VALUES(?, ?) ', [name, value]).close()
this._commit()

}
this.del = function (name) {

this._begin()
this.db.execute('DELETE FROM  storage WHERE key = ? ', ↵
[name]).close()
this._commit()

}
}

Как видно, существенную часть занимает инициализация Google Gears,
в каждом браузере она выполняется по-разному. API устроено проще, чем
в openDatabase — транзакции нужно создавать самостоятельно, зато есть
возможность возвращать данные непосредственно, не прибегая к callback.

Авторы не обладают сведениями об ограничениях на размер этого
хранилища, вполне может быть, что никаких ограничений, помимо тех, что
есть в самом SQLite, не существует.

6.8.7. ÅË·ÎËÓÚÂÍË ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ò ÍÎËÂÌÚÒÍËÏË ı‡ÌËÎË˘‡ÏË

Итак, мы рассмотрели основные из имеющихся на сегодняшний мо-
мент в распоряжении программиста клиентских хранилищ. Такое обилие
решений, большинство из которых поддерживаются ограниченным набо-
ром браузеров, не могло не привести к появлению специализированных
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библиотек для работы с клиентскими хранилищами. Не умаляя полезнос-
ти минимальных знаний о работе каждого хранилища, мы все же рекомен-
дуем для доступа к ним использовать одну из готовых библиотек, которые
будут рассмотрены ниже.

PersistJS (http://pablotron.org/?cid=1557) — пожалуй, наиболее из-
вестная библиотека на этом поприще. Она поддерживает все перечислен-
ные виды хранилищ (правда, Google Gears для IE не поддерживается), но,
несмотря на свою известность, обладает рядом существенных недостатков.

Первый недостаток — нет возможности изменить последователь-
ность, в которой PersistJS перебирает методики хранения данных. К при-
меру, если вы решили поставить localStorage выше Google Gears, а cookie
исключить, вам придется вмешиваться в код библиотеки.

Другая проблема — если библиотека обнаружила, например, храни-
лище Google Gears, а клиент ответил отказом на запрос разрешения хра-
нения данных, то PersistJS останется в неопределенном положении.

Еще недоработка — PersistJS не проверяет готовность Flash-ролика,
и в том случае, если вы используете это хранилище, есть небольшая веро-
ятность того, что ваш код попытается обратиться к данным еще до того,
как ролик будет загружен. Другая связанная с Flash-роликом проблема —
библиотека не умеет запрашивать дополнительное место для хранения
данных, если 100 Кб, которые можно использовать без запроса разреше-
ния, исчерпаны.

Неприятно также, что библиотека позволяет сохранять только текс-
товые строки, не предоставляя возможности сериализации, впрочем, вер-
сия из репозитория умеет представлять сложные объекты в виде JSON.

Впрочем, у библиотеки хороший плюс — небольшой (около 9 Кб)
размер.

Dojo (http://www.dojotoolkit.org/) поддерживает хранилища Flash,
Google Gears, globalStorage (Firefox 2.0) и среду запуска веб-приложений
Adobe AIR.

Этот фреймворк лишен недостатков PersistJS, но есть изъян — ги-
гантский размер: версия 1.3.2 занимает 45 Мб. Конечно, для работы с
хранилищем весь фреймворк не нужен, но даже минимально необходи-
мый набор занимает более 100 Кб.

Существует адаптированная версия Dojo Storage, которая называется
SRAX Storage (http://fullajax.ru/#:download/), но она поддерживает
только Flash Local Shared Object. 

jStore (http://code.google.com/p/jquery-jstore/) — небольшой пла-
гин к jQuery, который поддерживает все рассмотренные хранилища, кро-
ме cookie, обладает умеренным размером (около 15 Кб в минимизирован-
ном виде) и свободен от недостатков PersistJS.
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6.8.8. êÂÁ˛ÏÂ

К сожалению, даже создатели HTML5 не предусмотрели возможности
адресации к хранилищу посредством URL. Было бы очень удобно, поло-
жив в хранилище JavaScript или графическое изображение, подключить
содержимое через обычный тег HTML*.

Необходимо помнить, что хранилище — клиентское, и данные, сохра-
ненные в хранилище, не будут доступны клиенту на другой машине и да-
же (увы) в другом браузере. Так что наиболее подходящее использование
клиентских хранилищ — кэширование текстовых данных: JavaScript, CSS,

*  создатели Google Gears озаботились доступом к бинарным данным из свое-
го хранилища, изображениями можно манипулировать и выводить в окно
браузера при помощи специального расширения, используя тег Canvas.

Хранилище Ограничение Браузеры

userData behavior Интранет — 512 Кб каждая IE  5.0+
запись, 10 Мб на домен, 
ограниченные узлы — 
64 Кб / 640 Кб, остальные — 
128 Кб / 1Мб

globalStorage 5 Мб FF 2.0+, IE 8 beta 1

localStorage Firefox, Safari, Opera — 5 Мб FF 3.5+, Safari 4+, 
Internet Explorer — 10 MiB IE 8 beta 2+, Opera 10.50+

openDatabase 5 Мб Opera 10.50+, некоторые
версии Safari 3.xx, 4.xx,
Google Chrome 3.xx, 4.xx

Google Gears Запрашивает разрешение Встроен в Google Chrome, 
на использование, плагины для IE 6+, Opera 
ограничений по размеру нет Mobile 9.51+, FF 1.5+, IE

Mobile 4.01+, Safari 3.1.1+

Flash Запрашивает разрешение Плагины для IE, FF, 
на хранение более 100 Кб Google Chrome, Safari
данных, ограничений по 
размеру нет
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а значит, данных о состоянии приложения и его редко изменяемых ресур-
сов, которые выгоднее хранить на стороне пользователя.

Принцип использования прост: проверяется наличие нужного ресурса
в хранилище; если ресурс обнаружен, он загружается из хранилища, если
нет, с сервера (например, при помощи AJAX) и сохраняется в хранилище.
Далее соответствующий тег с полученным содержимым создается в DOM.

К сожалению, браузер Opera не предоставляет никакого встроенного
хранилища, хотя в нем можно использовать Flash Local Shared Object; за-
то современные версии остальных браузеров не нуждаются в установке
каких-либо дополнительных плагинов.

Всеми браузерами без исключения поддерживаются cookie, но их
вряд ли можно рекомендовать в качестве клиентского хранилища из-за
сильных ограничений на размер и увеличения исходящего трафика.

Из всех рассмотренных библиотек для доступа к хранилищам опти-
мальнее, на наш взгляд, использовать библиотеку jStore: она достаточно
гибкая, небольшого размера и поддерживает все основные виды хранилищ. 
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ÉÎ‡‚‡ 7. Ä‚ÚÓÏ‡ÚËÁ‡ˆËfl ÍÎËÂÌÚÒÍÓÈ ÓÔÚËÏËÁ‡ˆËË

Со дней подготовки и изда-
ния предыдущей книги прошло
уже много времени. Технологии
не стояли на месте и семимильны-
ми шагами рванули вперед. Теку-
щая глава посвящена обзору теку-
щих технологий для автоматиза-
ции клиентской оптимизации и
лидеру этого рынка для веб-сай-
тов на PHP — Web Optimizer
(http://www.web-optimizer.ru/).

7.1. é·ÁÓ ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ

На данный момент тематика автоматической клиентской оптимиза-
ции сильно волнует умы веб-программистов, предпринимателей и просто
энтузиастов. Выгоды вполне очевидные: быстрый сайт имеет значитель-
ные преимущества перед медленными конкурентами. При наличии высо-
кой конкуренции это может оказаться существенным. Более того, пользо-
ватели не склонны ждать долго. Быстрая загрузка может являться ключом
к процветанию интернет-направления целой компании.

Понимание этого существует давно. Однако создать мощное и от-
крытое веб-приложение, которое бы аккумулировало весь накоплен-
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ный опыт и самостоятельно оптимизировало бы конечный сайт, до сих
пор не удавалось. Давайте посмотрим на те продукты, с помощью кото-
рых можно автоматизировать те или иные действия по клиентской оп-
тимизации.

7.1.1. JSMin Ant Task

JSMin Ant Task (http://code.google.com/p/jsmin-ant-task/). Прило-
жение позволяет воспользоваться логикой работы JSMin (алгоритма пре-
образования JavaScript-кода путем удаления из него ненужных символов)
при работе с Ant-сервером.

7.1.2. JSMin PHP

JSMin PHP (http://code.google.com/p/jsmin-php/). Достаточно изве-
стное PHP-приложение, реализующее логику JSMin на PHP. Из замечен-
ных недостатков: отбрасываются условные комментарии и могут возник-
нуть проблемы при разборе сложных регулярных выражений. Во всем ос-
тальном хорошо себя зарекомендовало (также и по скорости преобразо-
вания кода). При дополнительном gzip-сжатии незначительно уступает
YUI Compressor, но для работы требует лишь PHP.

7.1.3. YUI Compressor

YUI Compressor (http://developer.yahoo.com/yui/compressor/). Дан-
ный инструмент возник из Rhino-оптимизатора и активно развивается
специалистами Yahoo!. YUI Compressor идет дальше в оптимизации
JavaScript-кода: он заменяет имена всех локальных переменных их сокра-
щенными (в большинстве случаев до 1 символа) вариантами. При исполь-
зовании с gzip-сжатием дает наилучший результат. К сожалению, требует
на сервере установленной Java.

7.1.4. Packer

Packer (http://dean.edwards.name/packer/) от Dean Edwards. В от-
личие от всех предыдущих инструментов Packer создает некоторое по-
добие архива, применяя встроенные средства JavaScript, при этом сте-
пень сжатия получается весьма значительной (до 50%). Однако при до-
полнительном использовании gzip-файлы, сжатые с помощью Packer,
проигрывают своим аналогам, преобразованным при помощи YUI
Compressor.
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К дополнительным минусам стоит отнести некоторую нагрузку на
процессор при распаковке такого архива (обычно составляет 30-300 мс).
Доступен в качестве реализации на PHP.

7.1.5. CSS Min PHP

CSS Min PHP (http://code.google.com/p/cssmin/) является попыткой
применить логику JSMin для оптимизации CSS-кода. Достаточно бедно
функциональностью, но для простейших задач (минимизация CSS в одну
строку) вполне подходит.

7.1.6. CSS Tidy

CSS Tidy (http://sourceforge.net/projects/csstidy/) — наиболее
мощный на сегодняшний день инструмент для анализа и оптимизации
CSS-кода. Позволяет не только отформатировать исходный файл по за-
данному шаблону, но и привести его в стандартный вид (по аналогии с
HTML Tidy для HTML). Имеет множество настроек для оптимизации ко-
да, в том числе и пересортировку CSS-селекторов для уменьшения раз-
мера.

Приложение портировано на два языка: PHP и C (есть версия для ло-
кального использования). На текущий момент приложение застыло в вер-
сии 1.3, и требуются добровольцы, чтобы привести его в соответствие с
текущим состоянием веб-стандартов и продолжить разработку.

7.1.7. Minify

Minify (http://code.google.com/p/minify/) является первым прило-
жением, которое попыталось автоматизировать значительную часть дей-
ствий по клиентской оптимизации. Приложение используется главным
образом для объединения, минимизации и кэширования CSS- и
JavaScript-файлов, минимизации и кэширования HTML-документов. Име-
ет модульную структуру и может быть встроено в процесс публикации
веб-сайтов.

Интеграция его с рабочим сайтом достаточно сложна (необходи-
мо обладать продвинутыми знаниями, чтобы правильно настроить
приложение и решить возникающие проблемы), но эффективность
является весьма впечатляющей. К дополнительным минусам стоит от-
нести отсутствие поддержки CSS Sprites и data:URI технологий, а так-
же невозможность применения его для распределения параллельных
загрузок.
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7.1.8. qpimg

qpimg (http://code.google.com/p/qpimg/) — php5-библиотека для
динамического создания CSS-спрайтов (CSS sprites). Использование CSS-
спрайтов является одним из эффективных методов клиентской оптимиза-
ции веб-страниц (подробнее об этом см. в главе 4). Данный инструмент
позволяет назначать конечные позиции для фоновых изображений для
автоматического их объединения.

В качестве альтернативного решения можно привести инструмент
coolRunnings (http://jaredhirsch.com/coolrunnings/about/), который ре-
шает ту же самую задачу, но представляет собой отдельный веб-сервис.

7.1.9. Smart Sprites

Smart Sprites (http://csssprites.org/) идет дальше в процессе объеди-
нения CSS Sprites и предлагает делать это в полностью автоматическом ре-
жиме, создав ряд инструкций в комментариях в CSS-файле. Проект изна-
чально написан на Java, но имеет и PHP-ветку.

7.1.10. SpriteMe

SpriteMe (http://www.stevesouders.com/spriteme/) — новый проект
известного Steve Souders (автора двух книг по клиентской оптимизации и
со-организатора конференций Velocity, полностью посвященной вопро-
сам клиентской производительности), который позволяет создавать CSS
Sprites в интерактивном режиме.

В качестве основных плюсов стоит отметить полностью автомати-
ческий режим, моментальное применение изменений, связанных с объ-
единением картинок (всегда можно увидеть, как изменится дизайн в
любом браузере), и возможность гибкой настройки и изменения фай-
лов с самими спрайтами (файлы создаются при помощи веб-сервиса
coolRunnings).

7.1.11. Smart Optimizer

Smart Optimizer (http://code.google.com/p/smartoptimizer/) позици-
онирует себя (в отличие от Minify) как отдельное веб-приложение, на-
правленное на ускорение клиентской составляющей веб-сайтов. В каче-
стве основных возможностей стоит отметить: объединение и минимиза-
цию CSS- и JavaScript-файлов, кэширование на клиентском и серверном
уровне, возможность конвертации в data:URI.
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Приложение довольно сложно в установке (необходимо внесение
изменений как в .htaccess, так и в исходные файлы шаблона сайта) и об-
ладает рядом ограничений (не позволяет объединять файлы из разных
директорий). Доступно только для PHP-сайтов, работающих под управле-
нием Apache + mod_php.

7.1.12. PHP Speedy

PHP Speedy (http://code.google.com/p/phpspeedy/) — более про-
двинутое приложение для автоматизации действий по клиентской опти-
мизации. Имеет собственный мастер установки, в котором позволяет на-
строить конфигурацию и выдает список необходимых изменений для ис-
ходных файлов сайта (обычно это 2 строки с вызовами PHP Speedy).

Основные возможности: минимизация, объединение и кэширование
CSS- и JavaScript-файлов, «безопасная» конвертация в data:URI, настрой-
ка использования .htaccess, настройка директорий кэширования и воз-
можность исключения ряда файлов.

На данный момент приложение доступно в том числе как дополнение
к Wordpress и Joomla! 1.0, а также может быть установлено на любые сай-
ты, использующие PHP5.

7.1.13. Web Optimizer

Web Optimizer (http://www.web-optimizer.ru/) является сегодня наи-
более мощным веб-приложением с открытым кодом для клиентской опти-
мизации. Для большинства сайтов ускорение составляет 3-5 раз (в неко-
торых случаях доходя до 7-10 раз), результат оценки по YSlow поднимает-
ся до 92-98 баллов (из 100). Для установки не нужно глубоких знаний тех-
нологии или специфических прав на сайте.

Список поддерживаемых систем управления сайтом и фреймворков
включает несколько десятков наиболее известных, в том числе: Wordpress,
Joomla!, Drupal, Bitrix, NetCat, UMI.CMS, DataLife Engine, Simple Machines
Forum, phpBB, Invision Power Board и т. д. Более подробно об этом прило-
жении рассказывается далее в этой главе.

Web Optimizer работает как на PHP4, так и на PHP5, а также если PHP
подключается через CGI, а не mod_php. Доступен как плагин к Wordpress и
Joomla!.

7.1.14. Web Application Optimizer

Следующее приложение, Web Application Optimizer (http://wao.mono-
software.com/), обладает почти тем же функционалом, что и Minify, но при
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этом предназначено для сайтов, использующих ASP .NET. В числе основных
возможностей: уменьшение и сжатие CSS- и JavaScript-файлов, уменьше-
ние и gzip-сжатие для HTML-файлов. После установки приложения необ-
ходима его дополнительная ручная настройка.

WAO является платным и распространяется по цене от $99 для одно-
го сайта.

7.1.15. Aptimize

Aptimize (http://www.aptimize.com/) предназначено для решения
проблем более глобальным образом. Это приложение представляет собой
отдельный модуль для IIS или Apache (для его установки нужны права ад-
министратора) и предлагает почти весь спектр оптимизационных дейст-
вий, начиная от объединения файлов и сжатия и заканчивая созданием
CSS Sprites (используется довольно простой алгоритм) и кэшированием
всех ресурсов.

Aptimize распространяется по годовой подписке в размере $1000
для одного сервера.

7.2. ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Web Optimizer

Давайте рассмотрим базовую
установку веб-приложения для
автоматической клиентской опти-
мизации  — Web Optimizer.

7.2.1. ò‡„ 1: Á‡„ÛÁÍ‡ ‡ıË‚‡

Web Optimizer поставляется
в двух вариантах: ZIP-архив и ми-
ни-установщик. Для загрузки
первого варианта идем по адресу
code.google.com/p/web-optimizator/downloads/list и выбираем Featured
версию 0.5 или выше.

Загружаем ZIP-архив в корень сайта. Если к сайту есть SSH-доступ, то
можно использовать просто wget:

wget http://web-optimizator.googlecode.com/files/web-
optimizer.v0.5beta.zip
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Затем полученный архив нужно будет распаковать в корень, чтобы
получилась папка web-optimizer.

Если к сайту есть только FTP-доступ, то загружаем сначала на локаль-
ный диск, потом распаковываем, а потом уже (например, через FAR) копи-
руем в корень сайта.

При отсутствии желания загружать распакованный архив на сервер
(или распаковывать на сервере загруженный архив) есть версия мини-ус-
тановщика, который (если имеется curl на сервере) сам все загрузит и
начнет установку. Для этого нужно загрузить только файл install.me.php в
корень сайта и открыть его в браузере.

После того как все необходимые файлы оказались на сайте, нужно
выставить права на запись, как минимум, для файла web-optimizer/con-
fig.php и (опционально) папки web-optimizer/cache для пользователя,
под которым работает сервер. Иначе настройки и закэшированные вер-
сии сжатых файлов не смогут сохраниться. При желании папка кэширова-
ния может быть другой (об этом чуть ниже), в этом случае будет необхо-
димо только выставить права на конфигурационный файл.

7.2.2. ò‡„ 2: Ì‡ÒÚÓÈÍ‡

Заходим в браузере по адресу

http://ваш_сайт/web-optimizer/index.php

Рис. 7.1. Загружаем Web Optimizer
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Вместо web-optimizer может быть произвольная директория, в кото-
рой находится Web Optimizer. Видим приветственный экран от Web
Optimizer. Если не видим, то стоит перепроверить, куда был скопирован
Web Optimizer, и зайти именно в ту папку.

Здесь возможно два варианта развития событий:
❚  Быстрая установка;
❚  Обычная установка.

Быстрая установка
Для начала быстрой установки вводим будущий логин и пароль до-

ступа к административной части и нажимаем зеленую кнопку «Быстрая
установка». После этого Web Optimizer вычисляет директории на сервере,
сохраняет все настройки по умолчанию и осуществляет цепочную опти-
мизацию для главной страницы: создает закэшированные версии сжатых
файлов. Только потом, если файлы (обычно только корневой index.php,
зависит от используемой CMS) доступны на запись, производится их авто-
матическое изменение.

Иначе Web Optimizer выведет инструкции по изменению этих фай-
лов.

Рис. 7.2. Устанавливаем Web Optimizer
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Рис. 7.3. Быстрая установка Web Optimizer

Рис. 7.4. Окончание установки Web Optimizer
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Рис. 7.5. Окончание установки Web Optimizer: инструкции по интеграции

Рис. 7.6. Настройка Web Optimizer
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Обычная установка
Обычная установка отличается от быстрой только наличием проме-

жуточного шага с редактированием настроек. Запустить ее можно, нажав
по кнопке «Далее», цифре 2 или 3 в верхнем меню или оранжевой стре-
лочке справа.

Все настройки и их особенности подробно описаны в следующем
разделе. Прежде всего нужно убедиться в том, что вычисленные пути яв-
ляются правильными. Также можно задать произвольные директории кэ-
ширования: это будет необходимо при включении настройки «Защищен-
ный режим» (находится в разделе «Использование .htaccess»). После
этой настройки пароль при доступе к Web Optimizer будет запрашиваться
только через HTTP Basic Authorization. Дополнительно вводить его не по-
требуется. Однако файлы, которые находятся внутри папки с Web
Optimizer, станут недоступны обычным пользователям, поэтому директо-
рии кэширования нужно из нее перенести.

7.2.3. ò‡„ 3: ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ

В Web Optimizer доступно несколько инструментов для управления
приложением.

Рис. 7.7. Защищенный режим Web Optimizer
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Во-первых, это конфигурирование всех настроек (здесь и далее при ра-
боте не в защищенном режиме нужно будет ввести логин и пароль), которое
можно осуществить по кнопке «Далее» (или клику по цифрам 2 или 3 или
оранжевой стрелочке справа). Во-вторых, это очистка кэша (будет необхо-
димо, если вы провели изменение каких-либо CSS- или JS-файлов на серве-
ре при включенной настройке «Не проверять время изменения файлов») —
кнопка «Очистить кэш». В-третьих, это возможность безболезненно удалить
Web Optimizer (будут удалены все добавленные в файлы CMS вызовы, а файл
.htaccess будет очищен от оптимизационных директив) кнопкой «Удалить».

При наличии curl на сервере
и существовании более новой
версии, чем текущая, будет пред-
ложено обновиться (появится
блок с кнопкой «Обновить»). При
обновлении все исходные наст-
ройки будут сохранены. Также мо-
гут добавиться некоторые новые.
В обычном режиме панель адми-
нистрирования для Web Optimizer
выглядит следующим образом:

Рис. 7.8. Панель управления Web Optimizer
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Web Optimizer перехватывает выводимый HTML-документ и преобразо-
вывает его к оптимальному виду. В частности, анализируется вся секция
head на предмет поиска CSS- и JavaScript-файлов, также при существовании
статических хостов изображения распределяются по ним (меняются адреса
у изображений), а блоки с рекламой и счетчиками переносятся и устанавли-
ваются перед </body> (опять-таки только при включении соответствующей
настройки). Также HTML подвергается минимизации (удаляются лишние пе-
реводы строк и отступы, могут удаляться комментарии и вообще все лишние
символы, но это ресурсоемкие операции, и по умолчанию они выключены).

7.3. ç‡ÒÚÓÈÍ‡ Web Optimizer

Ниже приведены настройки, доступные в Web Optimizer версии 0.5.

7.3.1. ÑËÂÍÚÓËË Í˝¯ËÓ‚‡ÌËfl

Здесь можно выставить пути к кэширующим директориям (на файло-
вой системе), в которых будут записываться сохраненные уменьшенные

Рис. 7.9. Панель управления Web Optimizer: установлена последняя версия
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CSS-, JavaScript- и HTML-файлы. Также здесь можно определить корневую
директорию сайта (необходима для правильного расчета всех относи-
тельных путей). По умолчанию все кэширующие директории назначаются
в папке cache в самом Web Optimizer.

7.3.2. ç‡ÒÚÓÈÍË ÒÊ‡ÚËfl

Эта группа настроек отвечает за объединение и минимизацию
JavaScript- и CSS-файлов. По умолчанию JavaScript-файлы объеди-
няются и минимизируются при помощи JSMin (или YUI Compressor,
если доступна Java). Также можно сжимать JavaScript при помощи
Dean Edwards Packer (является лучшим выбором при отсутствии gzip-
сжатия). Здесь также можно настроить, каким образом минимизиро-
вать выводимый HTML-код (простое удаление лишних переводов
строк и пробелов, «вытягивание» в одну строку и(или) удаление ком-
ментариев). Условные комментарии для IE не затрагиваются ни в ка-
ком случае.

7.3.3. ÇÍÎ˛˜ËÚ¸ ‚ÌÂ¯ÌËÂ JavaScript-Ù‡ÈÎ˚

Web Optimizer может загружать внешние JavaScript-файлы (вызы-
ваемые с других доменов), а также внутренний код (заключенный пря-
мо в <script>). Здесь можно настроить и «склеивание» CSS-кода, нахо-
дящегося в <style> (по умолчанию включено). Также можно указать
(через пробел) названия файлов (названия, а не полные пути), которые
нужно исключить из логики объединения. На этапе тестирования была
обнаружена невозможность объединить исходные библиотеки Tiny MCE
и FCE Editor, поэтому они исключаются по умолчанию.

7.3.4. «çÂÌ‡‚flÁ˜Ë‚˚È» JavaScript

В этой группе собраны настройки преобразования метода загруз-
ки JavaScript. В частности, можно вынести объединенный JavaScript-
файл перед </body> (или вообще вызывать его загрузку по собы-
тию DomContentLoaded), можно вынести загрузку некоторых счетчи-
ков, рекламы и информеров также в самый низ документа (после
JavaScript-кода результирующий HTML-код вставляется в исходное
место на странице, обеспечивая постепенное появление дополни-
тельных рекламных блоков после того, как загрузилось основное со-
держание).
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7.3.5. çÂ ÔÓ‚ÂflÚ¸ ‚ÂÏfl ËÁÏÂÌÂÌËfl

Данная настройка позволяет не проверять при загрузке каждой стра-
ницы время изменения и содержание всех файлов, а только существова-
ние закэшированных версий. За счет этого мы получаем существенный
прирост серверной производительности (по умолчанию настройка вклю-
чена). В случае отладки или очень частого изменения исходных
JavaScript- или CSS-файлов настройку лучше отключить.

7.3.5. Gzip-ÒÊ‡ÚËÂ (‡ıË‚ËÓ‚‡ÌËÂ)

Данная группа настроек регулирует, отдавать ли браузеру
JavaScript-, CSS- или HTML-файлы в виде архивов. gzip-сжатие позво-
ляет сэкономить 70-85% трафика при передаче текстовых файлов, од-
нако может быть (особенно в случае сжатия через PHP и высоконагру-
женных проектов) не очень оптимальной для сервера. В любом случае
по возможности все настройки сжатия выносятся в .htaccess (для CSS-
и JavaScript- в статическом виде). При невозможности измене-
ния .htaccess gzip-версии JavaScript- и CSS-кода сохраняются в кэши-
рующих директориях, что также сводит нагрузку на процессор (через
PHP) к минимуму.

Дополнительно есть возможность (которая выставляется через ар-
хивированный JavaScript-код) проверять через cookie, поддерживает
ли клиентский браузер сжатие (как было указано во второй главе, ино-
гда соответствующие заголовки могут пропадать в силу различных при-
чин).

7.3.6. äÎËÂÌÚÒÍÓÂ Í˝¯ËÓ‚‡ÌËÂ

Настройки этой группы отвечают за выставление кэширующих заго-
ловков для JavaScript-, CSS-, HTML- или статических файлов (изображе-
ний и анимации). Для изображений и анимации соответствующие прави-
ла размещаются только в .htaccess, для остальных файлов они дублиру-
ются по необходимости через PHP. По умолчанию для статических файлов
выставляется срок кэширования на 10 лет (при изменении файлов новые
версии имеют другое имя, создаваемое на основе md5-хэша от общего со-
держимого файлов).

Для HTML-файлов есть возможность вручную выставить подходящий
срок действия клиентского кэша. Отличие этой настройки от следующей
группы (серверного кэширования HTML-файлов) состоит в том, что выво-
димый HTML никак на сервере не сохраняется, мы только указываем бра-
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узерам, что они могут не перезапрашивать HTML-документы в течение оп-
ределенного времени. Будут ли браузеры следовать этому указания или
нет, остается полностью на их совести.

Дополнительно существует возможность задать кэширующие заго-
ловки для всех статических файлов (как на уровне файла .htaccess, так
и через проксирование запросов при помощи PHP).

7.3.7. ëÂ‚ÂÌÓÂ Í˝¯ËÓ‚‡ÌËÂ

Для существенного ускорения работы серверной стороны практиче-
ски во всех случаях требуется применять серверное кэширование. И
практически все CMS это поддерживают (на том или ином уровне). Web
Optimizer предлагает альтернативный вариант (для тех случаев, когда те-
кущая система этого не умеет либо требуется более «жесткое» решение):
простое кэширование HTML-документов. При включении этой настройки
HTML-файлы сохраняются в директории кэширования и отдаются при
первом вызове Web Optimizer, без обработки внутренней логики системы.
Естественно, учитывается срок действия кэша.

Также возможно выдавать сразу не весь документ, а первые 1-2 Кб
(через сброс документа), и потом рассчитывать остальную часть. Это мо-
жет помочь визуально ускорить загрузку страницы на некоторых окруже-
ниях. Для настройки кэширования доступен список частей URL сайта, ко-
торые нужно исключить (есть возможность задавать регулярные выраже-
ния), и список роботов (USER AGENTS), для которых нужно форсировать
выдачу кэширующего файла.

7.3.8. CSS Sprites

Это, пожалуй, самая технологически мощная и самая спорная часть
Web Optimizer. Правильное использование спрайтов позволяет на поря-
док (!) уменьшить число запросов к серверу при загрузке страницы с
большим количеством фоновых изображений (с 20-100 до 3-10). Одна-
ко существуют некоторые проблемы с отображением комбинированных
картинок для IE 6 (картинки по умолчанию создаются в 32-битной пали-
тре, а IE 6 не умеет корректно обрабатывать прозрачность для таких
PNG), и проблемы эти устраняются исключением IE 6 из создания спрай-
тов (соответствующей настройкой) либо использованием непрозрачных
картинок. 

Также доступны настройки по использованию JPEG вместо PNG для
полноцветных изображений, по «агрессивному» режиму (repeat-
x и repeat-y будут объединяться без учета фактических размеров кон-
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тейнеров), добавлению свободного пространства (позволяет избежать
рудиментов при масштабировании таких картинок в современных бра-
узерах).

Для повышения стабильности работы добавлен режим «ограничен-
ной» памяти: если у PHP-процесса меньше 64 Мб памяти (этого хватает
для создания спрайта примерно 3000 на 3000 пикселей, что вполне до-
статочно для большинства сайтов), то изображения, по площади боль-
шие 4000 пикселей, будут исключены. Также есть настройка по исклю-
чению больших изображений по их линейным размерам (в пикселях, по
умолчанию 900) и прямому исключению файлов (опять-таки задаются
имена файлов, а не полный путь к ним) из процесса создания CSS
Sprites.

7.3.9. data:URI

Технология data:URI позволяет включать фоновые изображения
прямо в CSS-файл. Поддерживается всеми современными браузерами и IE
8. Имеет опциональное ограничение на размер изображения в 24 Кб (32
Кб data:URI кода получаются из 24576 байтов бинарного кода). При со-
здании data:URI для IE 7 в CSS-файл вставляются хаки, благодаря чему
дизайн сайта остается неизменным для этих браузеров.

Также при создании data:URI крайне желательно оптимизировать
изображения. Для этого используется API от smush.it. Для корректной оп-
тимизации изображений нужны права на запись для веб-сервера на сами
изображения. Эта настройка по умолчанию отключена, потому что опти-
мизировать изображения имеет смысл всего один раз и при последующих
сборках CSS-файлов использовать уже готовый результат.

Для гибкого управления настройками данной группы также доступно
конфигурируемое исключение ряда файлов и ограничение включения
файлов по размеру.

7.3.10. åÌÓÊÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ıÓÒÚ˚

Данная настройка позволяет включить распределение изображений
по статическим хостам. Каждому изображению всегда будет соответство-
вать один хост (чтобы избежать забивания кэша одними и теми же изоб-
ражениями со всех доступных хостов). Для использования данного меха-
низма ускорения загрузки необходимо прописать в DNS все альтернатив-
ные хосты на тот IP-адрес, который будет их обслуживать (обычно это те-
кущий сайт) и добавить в конфигурации сервера алиасы для основного
сайта в виде этих хостов. Например:



РЕАКТИВНЫЕ ВЕБ-САЙТЫ268

ServerAlias i1.site.ru
ServerAlias i2.site.ru

После этого можно добавить i1 i2 в список хостов для Web Optimizer
и убедиться в том, что изображения «раскидываются» по этим хостам.
При установке Web Optimizer автоматически проверяется ряд хостов на
возможность их использования в качестве альтернативных (с тем же кор-
нем сайта), также все вручную указанные хосты проверяются на доступ-
ность (с них загружаются тестовые картинки). Стоит иметь в виду, что при
включении «безопасной» установки (о ней чуть ниже) проверка хостов
становится недоступной и их прописывать нужно будет вручную, не пере-
запуская настройку Web Optimizer.

7.3.11. àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ .htaccess

Большая часть настроек gzip-сжатия и кэширования может быть за-
писана в конфигурационном файле вашего сервера для избежания до-
полнительной работы на стороне серверных скриптов. Это можно проде-
лать с помощью файла .htaccess (при необходимости вы сможете впос-
ледствии самостоятельно перенести все настройки в файл httpd.cond).
Web Optimizer автоматически проверяет доступные модули и конфигури-
рует запись в .htaccess (естественно, для этого последний должен быть
доступен на запись), mod_gzip, mod_deflate и mod_filter отвечают за
сжатие файлов «на лету», mod_rewrite и mod_mime — за статическое ар-
хивирование, mod_headers и mod_setenvif — за обеспечение корректной
обработки сжатых файлов на проксирующих серверах и в старых браузе-
рах, mod_expires — за выставление кэширующих эаголовков.

Также возможно расположить .htaccess либо в директории сайта
(это бывает полезно, если на одном хосте располагается несколько сай-
тов в разных дирекориях), либо в самом корне сайта. По умолчанию оба
месторасположения совпадают. Возможно и защитить установку Web
Optimizer с помощью .htpasswd. В этом случае для доступа к настройкам
нужно будет ввести логин и пароль через окно HTTP Basic Authorization в
браузере (это позволяет вынести Web Optimizer в произвольную директо-
рию внутри сайта, предварительно расположив директории кэширования
вне защищенной области).

В случае тестирования сайта на закрытом от внешнего доступа хо-
сте (закрытом при помощи HTTP Basic Authorization) есть возможность
задать логин и пароль доступа в конфигурации Web Optimizer, чтобы
последний имел возможность загрузить и обработать динамические
файлы.
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7.3.12. ãÓ„ÓÚËÔ Web Optimizer

На данный момент при включении этой группы настроек на сайт (в
правый нижний угол) добавляется небольшая печать «Ускорено при по-
мощи Веб Оптимизатора» со ссылкой на проект.

7.3.13. Ä‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ËÁÏÂÌÂÌËÂ /index.php

Web Optimizer поддерживает автоматическое изменение необходи-
мых для корректной работы файлов для нескольких десятков CMS (в слу-
чае неизвестной системы ее название выводится как CMS 42 и изменяет-
ся всегда корневой index.php). Перед автоматическим изменением фай-
ла запускается цепочная оптимизация сайта, чтобы создать все кэширую-
щие файлы и избежать длительной загрузки главной страницы сайта в
первый раз.

7.4. èËÏÂ˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Web Optimizer

Web Optimizer — достаточно
мощный и гибкий инструмент для
клиентской оптимизации произ-
вольного сайта. Но правильная
его настройка требует вниматель-
ности и понимания желаемого ре-
зультата. Давайте рассмотрим не-
которые наиболее характерные
изменения в конфигурации по
умолчанию.

7.4.1. èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ó·˘Â„Ó(-Ëı) JavaScript- ËÎË CSS-Ù‡ÈÎ‡(-Ó‚) 

Ì‡ ‚ÒÂı ÒÚ‡ÌËˆ‡ı

Достаточно часто мы можем вставить на все страницы какую-то об-
щую JavaScript-библиотеку или таблицу стилей, нужную для всего сайта.
Для того чтобы Web Optimizer не пытался объединить этот общий файл со
всеми остальными, можно исключить его в настройках:

Включить внешние файлы -> Исключить из объединения файлы -> 
список файлов через пробел
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7.4.2. éÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ CSS Sprites

Зафиксированы случаи, когда в силу ряда причин (отсутствия кор-
ректной поддержки GDLib на хостинге, ограничениях по памяти и т. д.) по-
пытка создания CSS Sprites приводит к «белому экрану» в браузере (и сайт
перестает открываться). В таких случаях обычно помогает полное отклю-
чение CSS Sprites:

CSS Sprites -> Применить CSS Sprites -> нет

При желании CSS Sprites можно создать вручную через Auto Sprites
(http://sprites.in/), указав минимизированный CSS-файл (или объеди-
ненный исходный).

7.4.3. çÂÍÓÂÍÚÌÓÂ ÓÚÓ·‡ÊÂÌËÂ Ò‡ÈÚ‡ ‚ IE 6

В этом случае может помочь простое отключение спрайтов для IE 6:

CSS Sprites -> Исключить IE 6 (через хаки) из процесса создания
CSS Sprites -> да

Также возможно, что IE 6 некорректно обрабатывает объединение
стилей (и наложение фона вместе с рядом других хаков). Тогда может по-
мочь отключение data:URI:

Data:URI -> Применить data:URI -> нет

или вообще объединения CSS-файлов:

Настройки сжатия -> Минимизировать и объединить CSS-файлы -> нет

7.4.4. ÅÂÁÓÔ‡ÒÌ‡fl ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡

Web Optimizer может быть установлен в произвольную директорию
(внутри сайта) и защищен с помощью пароля через htpasswd. Для этого
нужно включить:

Использование .htaccess -> Защитить установку Веб Оптимизатора с
помощью htpasswd -> да
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При этом нужно убедиться, что директории кэширования расположе-
ны вне папки с самим Web Optimizer (иначе все развалится для всех посе-
тителей сайта, кроме вас самих).

7.4.5. èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‰Îfl ÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó Ò‡ÈÚ‡

Web Optimizer может быть ис-
пользован для любого сайта, для
которого доступен PHP. Если у вас
уже есть статический сайт, то вы
можете подключить вызов Web
Optimizer в самом верху каждой
страницы (или index.php):

<?php
require(/путь/к/Web/Optimizer/
web.optimizer.php);
?>
и затем в самом низу страницы:
<?php
$web_optimizer->finish();
?>

Поскольку в плановом режиме (после создания всех кэширующих
файлов) выполнение логики Web Optimizer занимает 5-10 мс, на сервер-
ную сторону загрузки это не повлияет, зато клиентская будет существен-
но ускорена. Только надо убедиться, что те страницы, на которые вы доба-
вите вызовы Web Optimizer, будут обрабатываться через PHP-интерпрета-
тор (будут иметь расширение .php или какое-либо другое, определяемое
настройками сервера).

7.4.6. éÔÚËÏËÁ‡ˆËfl ÔÓ ‡ÒÔËÒ‡ÌË˛

Уже сейчас Web Optimizer может быть встроен в схему публикации про-
извольного сайта в «статическом» режиме. Для этого необходимо открыть
все страницы сайта с установленным Web Optimizer, а потом просто скопиро-
вать выведенный HTML и кэширующие директории. Предположим, что Web
Optimizer установлен на dev.site.ru. Запустив, например, wget:

wget -d -r -c http://dev.site.ru/
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мы получим оптимизированный «слепок» сайта, который можно загрузить
уже в рабочую систему.

7.4.7. «ëÍÎÂÈÍ‡» HTML ‚ Ó‰ÌÛ ÒÚÓÍÛ

Как уже было описано выше, Web Optimizer может «слеить» весь вы-
водимый HTML в одну строку. Для этого нужно включить

Настройки сжатия -> Сжать HTML до 1 строки -> да
Настройки сжатия -> Удалить HTML-комментарии -> да

Стоит сразу отметить, что данные настройки создают дополнитель-
ную нагрузку для сервера (корректное регулярное выражение достаточно
ресурсоемко) и могут привести к вырезанию некоторого JavaScript-кода
(который вставляется через комментарии). Заметим также, что код внут-
ри <script>, <textarea>, <pre> изменяться не будет (в соответствии со
спецификацией), поэтому использовать данные настройки нужно с боль-
шой осторожностью.

7.4.8. éÔÚËÏËÁ‡ˆËfl ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ ˜ÂÂÁ smush.it

Сервис smush.it разработан инженерами Yahoo! и Google и позволяет
оптимизировать размер фоновых изображений в автоматическом режиме.
Подключить оптимизацию изображений можно через библиотеку CSS Sprites:

<?php
require('/полный/путь/до/css.sprites.php');
$smushit = new css_sprites();
$smushit->smushit('/полный/путь/до/изображения');
?>

В результате вместо изображения (при наличии прав на его измене-
ние) мы получим его оптимизированную копию. Процедуру лучше прово-
дить не на группе рабочих изображений, а на их копиях, чтобы была воз-
можность откатить изменения.

7.5. êÂ¯‡ÂÏ ÔÓ·ÎÂÏ˚ Ò ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÓÈ Web Optimizer

После многочисленных установок Web Optimizer (http://www.web-
optimizer.ru/) на Joomla! (http://joomla.org/, как версии 1.0, так и 1.5) было
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решено собрать воедино полезное
знание о возникающих проблемах
(связанных в основном с текущим
некорректным серверным окруже-
нием), чтобы позволить их самосто-
ятельно решить большому числу
пользователей.

Итак, давайте разбираться по
порядку, что нам делать в следую-
щих случаях.

7.5.1. îÛÌÍˆËÓÌËÓ‚‡ÌËÂ Web Optimizer

Довольно часто приходится разбираться с тем, работает ли Web
Optimizer на сайте или его установка каким-то образом не подключилась
к обработке HTML-документа. Начиная с версии 0.5.2 это можно устано-
вить, найдя строку <title lang=”wo”> в коде страницы (если метка там от-
сутствует, значит, Web Optimizer не отрабатывает).

Для более ранних версий это решение можно принять на основе отсут-
ствия в коде HTML-документа отступов в начале строки, двойных переводов
строк или наличия характерных закэшированных имен файлов в секции
head (cache/1234a6789b.css или cache/1234c6789d.js, здесь 1234c6789d —
произвольная строка в шестнадцатеричной записи).

Если обнаружить следы работы Web Optimizer не удалось, то необхо-
димо перепроверить корректность вызовов Web Optimizer в файлах систе-
мы управления сайтом и, возможно, провести установку приложения еще
раз — таким образом Web Optimizer сможет самостоятельно произвести
все необходимые изменения.

Если нужно получить информацию о необходимых изменениях ис-
ходных файлов CMS, то следует в ходе установки отключить автоматичес-
кое изменение /index.php:

Изменение /index.php → Включить автозапись -> Нет

и на последнем шаге зайти на вкладку «Необходимые изменения».

7.5.2. «ä‡ÍÓÁfl·˚» ‚ÏÂÒÚÓ Ò‡ÈÚ‡

Обычно это связано с двойным сжатием HTML-документа. Одно из
сжатий может быть наложено самим Web Optimizer, а второе — как ис-
пользуемой системой управления сайтом, так и сервером.
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Чтобы снять одно из накладываемых сжатий, можно отключить его
либо в CMS, либо в конфигурации сервера, либо в самом Web Optimizer:

Настройки архивирования → Применить gzip для HTML → Нет

7.5.3. ÅÂÎ˚È ˝Í‡Ì ‚ÏÂÒÚÓ Ò‡ÈÚ‡

Основная проблема возникновения белого экрана (превышение ли-
мита памяти при создании CSS Sprites) уже устранена в версии 0.5+, по-
этому если у вас более старая версия, то стоит просто ее обновить.

Также стоит заглянуть в логи ошибок вашего сервера, чтобы уз-
нать, что привело к такому состоянию. Обычно это помогает решить
проблему.

В некоторых случаях белый экран возникает из-за некорректной ус-
тановки приложения либо двойного сжатия. Как решить эти проблемы,
описано чуть выше.

Если все приведенные шаги не принесли результата, то можно по-
пробовать отключить часть настроек Web Optimizer, чтобы понять, какие
вещи ваш сервер может выполнить самостоятельно. Начать стоит с кор-
невого набора («Настройки сжатия» и «Настройки архивирования») для
всех трех групп (CSS, JavaScript, HTML) действий по оптимизации и дви-
гаться в сторону подключения более детальных параметров (например,
«Включить внешние файлы», «»Вечное» кэширование» или «CSS
Sprites»).

7.5.4. çÂÍÓÂÍÚÌ˚È ‚ÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰

Это может быть причиной раз-
личных проблем, но для начала
можно попробовать отключить CSS
Sprites:

CSS Sprites → Применить CSS
Sprites → Нет

затем, если это не помогло си-
туации, можно отключить data:URI:

Data:URI → Применить data:URI
→ Нет
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После этих шагов все подключаемые CSS-файлы не будут обрабаты-
ваться через CSS Tidy, а будут только объединяться (и будет выполняться
первичная минимизация).

Если и после этого внешний вид сайта «разъехался», то стоит отклю-
чить объединение стилей внутри <head>:

Включить внешние файлы → Включить объединение внешних 
CSS-файлов → Нет

или вообще минимизацию для CSS-файлов:

Настройки сжатия → Минимизировать и объединить CSS-файлы → Нет

Если есть желание разобраться в возникшей проблеме более де-
тально, то можно при отключенном объединении стилей внутри <head>
попробовать исключить файлы один за другим при помощи следующей
настройки:

Включить внешние файлы → Исключить из объединения файлы →
Список файлов через пробел 

найти тот файл (или те файлы), которые обрабатываются некоррект-
но, привести их к стандартному состоянию при помощи валидатора jig-
saw.w3.org/css-validator/ и попробовать объединить снова.

7.5.5. èÓÔ‡‚¯ËÂ ËÎË ÌÂÔ‡‚ËÎ¸Ì˚Â ÙÓÌÓ‚˚Â ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

В некоторых случаях проблемы после установки Web Optimizer сво-
дятся к тому, что некоторые фоновые изображения пропадают или «пор-
тятся». Для устранения этого набора проблем необходимо установить, с
какими первоначальными фоновыми изображениями возникают труднос-
ти (используя любые средства для отладки верстки), и исключить эти изо-
бражения из процесса создания CSS Sprites:

CSS Sprites → Исключить из CSS Sprites файлы → Список файлов
через пробел

Если данная мера не приносит результата, то CSS Sprites можно вооб-
ще выключить:

CSS Sprites → Применить CSS Sprites → Нет
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7.5.6. çÂÍÓÂÍÚÌÓÂ ÔÓ‚Â‰ÂÌËÂ Ò‡ÈÚ‡

Обычно это сводится к тому, что часть клиентской логики перестает
отрабатывать. Нужно хорошо понимать, что если, например, форма для
ввода комментариев у вас на сайте выводится при помощи JavaScript и
после Web Optimizer она перестала выводиться, то это проблемы не внеш-
него вида, а клиентской логики.

Для локализации проблемы с клиентской логикой рекомендуется по-
пробовать отключить минимизацию JavaScript-файлов:

Настройки сжатия → Минимизировать и объединить JavaScript-файлы →
Нет

а потом (при сохранении проблемы) попробовать исключить один за дру-
гим отдельные файлы:

Включить внешние файлы → Исключить из объединения файлы →
Список файлов через пробел

При установлении имени файла, на котором объединение отказыва-
ет, можно просто его исключить из общего пакета либо попытаться наст-
роить его корректное включение в первоначальную логику (обычно
ошибки происходят из-за некорректного синтаксиса исходных методов и
библиотек, которые не конфликтуют внутри одного окружения-файла, но
начинают конфликтовать при объединении этих окружений).

7.5.7. çÂ‰ÓÒÚÛÔÌÓÒÚ¸ Ù‡ÈÎÓ‚ ‰Îfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ

Иногда возникают проблемы с отображением и функционированием
сайта у всех пользователей, хотя у владельца сайта (в его браузере) при
этом все хорошо. Если диагноз проблемы звучит подобным образом, то
нужно проверить, по какому адресу находятся директории кэширования,
сам Web Optimizer и включена ли защита Web Optimizer от внешнего до-
ступа:

Использование .htaccess → Защитить установку Веб Оптимизатора с
помощью htpasswd → Да

В этом случае директории кэширования нужно вынести из папки
самого Web Optimizer (например, в корневую директорию cache, до-
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ступную на запись для веб-сервера) либо отключить защиту приложе-
ния:

Использование .htaccess → Защитить установку Веб Оптимизатора с
помощью htpasswd → Нет

7.5.8. éÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ÔÓ‰‰ÂÊÍË ÏÌÓÊÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ıÓÒÚÓ‚

Если требуется включить несколько параллельных хостов для уско-
рения загрузки статических ресурсов, то стоит выполнить следующие дей-
ствия:

1.  Проверить наличие поддержки этих хостов в DNS. Для этого нуж-
но сделать соответствующие этим хостам записи в вашей DNS-зо-
не, указывающие на требуемый IP-адрес (обычно тот же, что и у
текущего сайта).

2.  Включить поддержку этих хостов на уровне самого сервера. Для
Apache это делается директивой ServerAlias, например:

ServerAlias i1.site.ru
ServerAlias i2.site.ru

3.  Проверить, что эти хосты зеркалируют основной сайт. Для этого
нужно взять адрес любого статического объекта на сайте (напри-
мер, site.ru/images/my.png) и попробовать его открыть через все
дополнительные хосты (i1.site.ru/images/my.png). При наличии
каких-либо проблем необходимо повторить предыдущие шаги.

4.  Добавить указанные хосты в конфигурацию Web Optimizer:

Множественные хосты → Доступные хосты → Название хостов
через пробел

и включить поддержку множественных хостов:

Множественные хосты → Включить параллельные хосты, 
например, i1 i2 → Да

Web Optimizer автоматически проверяет несколько наиболее рас-
пространенных хостов, и последняя настройка может и не потре-
боваться.
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После описанных действий все изображения на сайте будут отда-
ваться через несколько хостов, что существенно ускорит загрузку каждой
страницы. 

7.5.9. åÌÓÊÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ıÓÒÚ˚ ÌÂ ÒÓı‡Ìfl˛ÚÒfl

Web Optimizer автоматически проверяет все введенные хосты на до-
ступность, чтобы быть уверенным, что их можно использовать для парал-
лельных загрузок. Вы можете отключить данную проверку (если в силу
каких-либо причин она производится некорректно):

Множественные хосты → Автоматически проверять доступность 
хостов → Нет
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ÉÎ‡‚‡ 8. è‡ÍÚË˜ÂÒÍÓÂ ÔËÎÓÊÂÌËÂ

8.1. ê‡Á„ÓÌflÂÏ ASP .NET: 100 ·‡ÎÎÓ‚ Ë ÓˆÂÌÍ‡ «A» ‚ YSlow

Этот раздел написан под впечатлением статьи Viktar Karpach YSlow and
ASP.NET: 100 points «A» grade is possible (http://www.karpach.com/ yslow-and-
asp-net-100-points-a-grade.htm). Здесь мы разберем по шагам, как максималь-
но ускорить работу вашего сайта на ASP .NET. Далее приводятся пункты реко-
мендаций советов от Yahoo!, с которыми могут возникнуть сложности.

Рис. 8.1. Измерения скорости загрузки сайта при помощи YSlow. 
Источник: www.karpach.com
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8.1.1. åÂÌ¸¯Â HTTP-Á‡ÔÓÒÓ‚

Во-первых, нужно объединить в один файл таблицы стилей и файлы
скриптов. Это стоит сделать только для рабочего (не тестового) выпуска
сайта при помощи MS Build:

<ItemGroup>
<TextFiles Include="*.css" Exclude="global.css"/>

</ItemGroup>
<Exec Command="echo y| type %(TextFiles.Identity) >>
global.css"/>

Таким образом мы можем объединить все CSS- и JS-файлы.
Некоторые разработчики зададут резонный вопрос: а что можно ска-

зать по поводу WebResource.axd? В новом AJAX Control Toolkit есть
ToolkitScriptManager, который позволяет объединить большинство ваших
файлов WebResource.axd. Также он может применять к ним gzip-сжатие
(это будет важно для следующих разделов).

Затем нам нужно создать CSS Sprites. Более подробно они уже были
описаны в четвертой главе. Идея заключается в том, чтобы группировать
такие изображения по оси повторения. Например, все изображения, по-
вторяющиеся по вертикали, сложить в vbackground.png, а все повторяю-
щиеся по горизонтали — в hbackground.png. Затем можно использовать
background-position: -OffsetPixels 0 для позиционирования внутри верти-
кального файла и background-position: 0 -OffsetPixels — для горизонталь-
ного. 

8.1.2. àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ CDN (Content Delivery Networks)

Сети доставки содержания (англ. CDN, Content Delivery Network) стоят
довольно дорого. Но можно поступить проще и использовать для этого
Google (подробнее рассказывается в шестой главе). Естественно, придет-
ся немного попотеть, прежде чем собрать из Google App Engine свою иде-
альную CDN.

Можно также применить msbuild для изменения файлов стилей при
использовании CDN. Ниже приведен рабочий пример (в нем пути с
../images/ заменяются на http://karpach.appspot.com/cdn/images/):

<Import Project=".\References\MSBuild.Community.Tasks.targets" />
<Target Name="Release">
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<FileUpdate Files="$(OutputPath)styles\basic.css"
Regex="\.\.\/images/([^\)]*)" ReplacementText=
"http://karpach.appspot.com/cdn/images/$1" />

</Target>

Теперь нужно положить в CDN все ваши изображения, файлы стилей
и скриптов. Здесь как раз и всплывает проблема сброса кэша. Что будет,
если пользователь зашел к вам на сайт как раз перед тем, как вы выложи-
ли новую версию, в которой изменился файл стилей и некоторые изобра-
жения? По-видимому, этот пользователь будет видеть сайт со старыми
стилями и картинками еще 7 дней, и он просто не обнаружит изменений,
пока не истечет срок действия кэша в его браузере. Это не есть хорошо.
Если озвученный вопрос становится актуальным, то стоит посмотреть, что
Yahoo! сделали на своем веб-сайте. В название картинки они «зашивают»
метку даты и версию. Например, trough_2.0_062308.gif. Это выглядит ра-
зумно. Если вы изменяете какой-либо из ваших CSS Sprites, то его нужно
вручную переименовать при помощи новой даты и версии (на самом деле
процесс переименования файлов должен быть заложен в сам инструмент
создания CSS Sprites; подробнее о сбросе кэша и объединении файлов
было рассказано в  главе 4).

Однако, по всей видимости, этот подход может быть неприменим
для файлов стилей. Для начала стоит обеспечить контроль изменений
версий таблиц стилей (в данном случае это SVN). Для картинок это не
играет существенной роли, потому что они меняются не так часто. Ос-
новная идея заключается в том, что у нас может быть один физический
файл (например, basic.css), а на странице используется адрес другого
файла (например, basic_14102262.css), где 14102262 — это текущая
версия приложения. Затем мы можем применить технологию url rewrite,
так что basic_14102262.css будет указывать на basic.css. Пользова-
тель с закэшированной версией basic_14102261.css будет вынужден
загрузить новую версию basic_14102262.css, поскольку изменилось
имя файла.

Движок Google Apps позволяет легко реализовывать rewrite для URL.
Для этого можно просто изменить ваш app.yaml следующим образом:

- url: /cdn/styles/basic_\d*\.css
static_files: cdn/styles/basic.css
upload: cdn/styles/basic\.css

Более подробно о настройке CDN от Google рассказывалось в преды-
дущей главе.
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8.1.3. ÑÓ·‡‚ÎflÂÏ Á‡„ÓÎÓ‚ÓÍ Expires

У всех файлов, расположенных в CDN, уже выставлен этот заголовок.
Для всех остальных можно создать следующий HttpModule:

private readonly static string[] CACHED_FILE_TYPES = new
string[] { ".jpg", ".gif", ".png",".css" };

public void Init(HttpApplication context)
{

context.AcquireRequestState += new
EventHandler(context_AcquireRequestState);
}

void context_AcquireRequestState(object sender, EventArgs e)
{

HttpContext context = HttpContext.Current;
if (context != null && context.Response != null)
{

string fileExtension = Path.GetExtension
(context.Request.PhysicalPath).ToLower();
if (context.Response.Cache != null &&
Array.BinarySearch<string>(CACHED_FILE_TYPES, fileExtension)
>= 0)
{

HttpCachePolicy cache = context.Response.Cache;
TimeSpan duration = TimeSpan.FromDays(365);
cache.SetCacheability(HttpCacheability.Public);
cache.SetExpires(DateTime.Now.Add(duration));
cache.SetValidUntilExpires(true);
cache.SetNoServerCaching();
cache.SetMaxAge(duration);

}
}

}

В принципе, у вас вообще не должно быть этого модуля с учетом то-
го, что все статические файлы должны быть расположены в CDN.

8.1.4. ê‡ÒÔÓÎ‡„‡ÂÏ CSS-Ù‡ÈÎ˚ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ ÒÚ‡ÌËˆ˚

Это делается очень просто. Просто надо ввести эти действия в при-
вычку. Помните об этом при разработке модулей на стороне сервера и ис-
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пользуйте коллекцию Header.Controls для добавления таблиц стилей на
страницу.

8.1.5. ê‡ÒÔÓÎ‡„‡ÂÏ JavaScript-Ù‡ÈÎ˚ ‚ ÍÓÌˆÂ ÒÚ‡ÌËˆ˚

Следовать этому правилу бывает очень сложно. Например, иногда хо-
чется добавить jQuery в самом начале, чтобы потом не волноваться на те-
му того, загрузилась ли эта библиотека. В любом случае, для всех ваших
скриптов будет хорошей практикой проверять, загрузилась ли основная
библиотека, прежде чем выполнять какие-либо действия.

Например, файл

Library.js

может содержать

function DoSomething()
{

}
А после этого прямо в коде страницы:
<script type='text/javascript'>

if (typeof (DoSomething) == 'undefined')
{

alert('Library is not loaded yet');
}

</script>

Приведенный пример будет недостаточно верным, потому что загру-
жаемая функция может быть доступна на странице после некоторого вре-
мени. Лучше всего создавать дополнительную клиентскую логику, ис-
пользующую определенный модуль, в самом этом модуле либо проверять
через равные промежутки времени, доступен ли необходимый функцио-
нал. Более подробно данные техники были освещены в главе «Ненавяз-
чивый JavaScript» книги «Разгони свой сайт».

8.1.6. ìÏÂÌ¸¯‡ÂÏ ˜ËÒÎÓ DNS-Á‡ÔÓÒÓ‚

Для этого стоит скопировать внешние ресурсы (картинки, JavaScript-
файлы) к себе на сайт.
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Например, на блоге располагается иконка валидной страницы от W3.
Изначально эта иконка находилась на сайте W3 Schools, но для ускорения
загрузки сайта стоит скопировать ее в свой проект. Тогда она будет рас-
полагаться локально, а при загрузке сайта понадобится на 1 DNS-запрос
меньше.

8.1.7. ìÏÂÌ¸¯‡ÂÏ JavaScript

Минимизацию JS-кода можно осуществлять при публикации очередно-
го выпуска сайта при помощи MS Build (это наиболее разумная позиция —
осуществлять все оптимизационные процедуры при превращении сайта из
тестового в рабочий). Для этой цели можно использовать YUI compressor.
Ниже приведен вариант скрипта для MS Build.

<Target Name="Compress">
<Message Text="Create temp files ..." />
<Copy SourceFiles=".\$(ProjectName)\Javascript\ColorPicker.js"

DestinationFiles=".\$(ProjectName)\Javascript\ColorPicker.js.full
"/>

<Copy SourceFiles=".\$(ProjectName)\Styles\ColorPicker.css"
DestinationFiles=".\$(ProjectName)\Styles\ColorPicker.css.full"/>

<Exec Command="java -jar yuicompressor-2.4.2.jar —type js
.\$(ProjectName)\Javascript\ColorPicker.js.full
>.\$(ProjectName)\Javascript\ColorPicker.js"/>

<Exec Command="java -jar yuicompressor-2.4.2.jar —type css
.\$(ProjectName)\Styles\ColorPicker.css.full
>.\$(ProjectName)\Styles\ColorPicker.css"/>
</Target>

8.1.8. ì‰‡ÎflÂÏ ‰Û·ÎËÛ˛˘ËÂÒfl ÒÍËÔÚ˚

Аккуратно подходите к разработке своего сервера и пользователь-
ских расширений. Проверяйте, что несколько различных расширений за-
гружают общие библиотеки только один раз.

8.1.9. ç‡ÒÚÓÈÚÂ ETag

Кэширующий модуль и CDN должны решить эту проблему. Но стоит
также иметь в виду, что в ASP .NET есть специальный метод для ETag:

Response.Cache.SetETag
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8.2. ê‡Á„ÓÌflÂÏ Drupal

Автор данного раздела, Елена Цаплина
(aka Касихина), — программист-разработчик и
руководитель нескольких Интернет-проектов:
студия дизайна и разработки Интернет-сайтов
Aquanther (http://www.aquanther.ru/), еже-
дневный женский журнал «Мои подружки»
(http://www.moipodruzhki.ru/), программное
обеспечение (под управлением ОС Windows)
под единым названием — HomAff (сокращение
от home affairs).

Елена известна своей публикацией о CMS Drupal — вводный курс по
Drupal (http://drupal.ru/node/26290), получившей широкое распростра-
нение в Рунете. 

В данный момент под ее руководством (на базе студии Aquanther)
разрабатывается мультимедийный курс по созданию и управлению сай-
том с использованием CMS Drupal. В дальнейшем вместе с мультимедий-
ным курсом планируется распространение модифицированных версий
CMS Drupal, специализированных для определенных типов сайтов, и ока-
зание платной поддержки данной CMS.

8.2.1. ÇÒÚÛÔÎÂÌËÂ

Drupal — довольная распространенная CMS, и это наложило на нее
свой отпечаток: базовая поставка Drupal является не готовым решением
для определенного вида сайта, а фундаментом для его создания. Сущест-
вуют «сборки» на базе Drupal, специализированные под определенные
виды сайтов, например, под новостные сайты. Но подобные сборки в дан-
ный момент мало распространены и плохо поддерживаются. В связи с
этим при создании Интернет-сайта на основе стандартной поставки
Drupal используется большое количество готовых дополнительных моду-
лей и тем оформления для Drupal либо разрабатываются новые модули и
темы специально для данного проекта. Последним этапом работ по созда-
нию сайта является его оптимизация, которую условно можно разбить на
4 шага:

❚  встроенная оптимизация Drupal;
❚  оптимизация Drupal с помощью модулей;
❚  оптимизация конфигурации и обслуживания Drupal;
❚  оптимизация сервера.
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8.2.2. ÇÒÚÓÂÌÌ‡fl ÓÔÚËÏËÁ‡ˆËfl Drupal

1.  Отключим все неиспользуемые модули, так как при генерации
страницы перед отправкой ее браузеру пользователя код опреде-
ленных модулей может выполняться, даже если функционал дан-
ного модуля не используется на сайте. На выполнение кода будет
тратиться процессорное время сервера, что приведет к более дол-
гой генерации страницы. Пример такого модуля — Statistics. Вме-
сто статистики, выдаваемой данным модулем, можно взять стати-
стику сервиса — Google Analytics.         

При создании сайта используем Drupal версии 6, так как в
нем лучше реализованы внутренние средства кэширования. Так-
же в дополнительных модулях (Views, Panel и т. д.) для Drupal вер-
сии 6 внедрены эффективные методы кэширования. К сожалению
не все модули Drupal версии 5  реализованы для Drupal версии 6
(например, модуль Sphinx), о чем не следует забывать при плани-
ровании разработки Интернет-сайта. Далее будем рассматривать
только Drupal версии 6.

Хорошо обдумаем варианты использования модулей наподо-
бие CCK (Content Construction Kit) перед реализацией запланиро-
ванного. Например, простая задача на хранение в базе сайта тыся-
чи типов продуктов, их названий и описаний, решается с помощью:

❚  создания тысячи терминов таксономии и привязки их к
определенному типу материала;

❚  добавления определенному материалу дополнительного
поля CCK, в котором будет храниться тип продуктов. 

При усложнении задачи с помощью условия, что все типы
продуктов должны быть разбиты на 10 групп, задача решается
двумя вариантами. Вариант первый, с использованием таксоно-
мии.

2.  Таксономия позволяет создавать иерархию терминов в словаре,
т.е. в словаре с терминами может быть 10 терминов первого уров-
ня, а остальные термины будут потомками одного из этих 10 тер-
минов. Создадим нужную иерархию терминов в словаре.

3.  Установим дополнительный модуль — Hierarchical Select
(http://drupal.org/project/hierarchical_select), который позволя-
ет в зависимости от вложенности уровней словаря таксономии
отображать определенное количество выпадающих списков. Ина-
че говоря, пользователю при добавлении новой статьи о продукте
на сайт будет выведен один выпадающий список, в котором мож-
но выбрать один из 10 терминов первого уровня (группы типов
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продуктов). После осуществления выбора будет отображен еще
один выпадающий список, в котором будут приведены потомки
данного термина в иерархическом дереве терминов данного сло-
варя таксономии (типы продуктов). 

Вариант второй, с использованием CCK.
❚  Необходимо определенному материалу добавить 2 допол-

нительных поля CCK: одно — для хранения групп продук-
тов, второе — для хранения типов продуктов.

❚  Нужно настроить взаимодействие данных полей в зависи-
мости от выбора значений в них.

Главные ошибки при решении подобных задач, создающие
дополнительную нагрузку на базу данных:

❚  создание у определенного материала 10 полей CCK, по по-
лю на каждую группу;

❚  при создании у определенного материала поля CCK не ука-
зана его длина (поэтому по умолчанию считается, что она
максимально возможная). 

4.  Используем встроенное кэширование Drupal. Оно позволяет кэ-
шировать информацию, извлеченную из базы данных, а также ин-
формацию, полученную при обработке извлеченной информации
из PHP. 

Кэширование системы меню, фильтров форматов ввода, переменных ад-
министрирования (например, название сайта) и настроек модуля производит-
ся автоматически. Остальные параметры кэширования можно настроить на
странице «Управление → Производительность» (http://www.example.ru/
admin/settings/performance).

На данной странице можно настроить:
❚  компрессию страниц;
❚  кэширование блоков;
❚  оптимизацию CSS-файлов;
❚  оптимизацию JavaScript-файлов.
Включим кэширование страниц в режим «нормальный». В данном

режиме кэширования страниц при просмотре страницы в первый раз
(анонимным, незарегистрированным в системе пользователем) произво-
дится сохранение сгенерированной страницы в кэш. В дальнейшем при
просмотре данной страницы (анонимным пользователем) она не генери-
руется заново, а берется из кэша, что значительно ускоряет работу Drupal. 

Если кэширование страниц включено в режиме «агрессивный», при
генерации страницы пропускается загрузка и выгрузка включенных моду-
лей, поэтому часть модулей могут работать некорректно или не работать
совсем.
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Рис. 8.2. Настройки производительности для Drupal
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Настроим минимальное время жизни кэша страниц для анонимных
пользователей. Данный параметр определяет, через какое время после
кэширования страницы производится проверка на то, обновлено ли со-
держимое данной страницы или нет. Если обновлено, то кэш данной стра-
ницы очищается. Т.е. если администратор сайта изменил содержимое
страницы, он его увидит сразу, а анонимные пользователи — только по
прошествии минимального времени жизни кэша.   

Включим компрессию страниц для сохранения сжатого кэша страниц
и для передачи страницы браузеру пользователя в сжатом виде, если он
поддерживает компрессию gzip.  Компрессия производится с помощью
библиотеки zlib, установленной как расширение в PHP. 

Включим кэширование блоков. Принцип работы кэширования бло-
ков аналогичен принципу кэширования страниц. Для супер-пользователя
(первого зарегистрированного пользователя при установке Drupal, его id
равен 1)  блоки никогда не кэшируются.

Включим оптимизацию CSS- и JavaScript-файлов. Это уменьшит их
размер и количество обращений к серверу при загрузке страниц в брау-
зер. Все CSS- и JavaScript-файлы собираются в один (свой файл для CSS
(обычно их бывает два: один для отображения на экране, другой — для
отображения при печати) и свой — для JavaScript). Таким образом мы
уменьшим количество обращений к серверу при загрузке страницы.

8.2.3. éÔÚËÏËÁ‡ˆËfl Drupal Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÏÓ‰ÛÎÂÈ

1. Установим модуль Authenticated User Page Caching (Authcache),
скачать его можно по адресу http://drupal.org/project/authcache. Дан-
ный модуль позволяет кэшировать страницы, как для анонимных пользо-
вателей, так и для аутентифицированных («залогинившихся») пользова-
телей, более качественно, чем встроенное кэширование Drupal. При уста-
новке данного модуля необходимо перенастроить динамический контент
на страницах (например, вывод имени аутентифицированного пользова-
теля).

Authcache сохраняет сжатый кэш страниц отдельно для каждого
пользователя или роли. Кэш сохраняется в базе данных или в стороннем
средстве кэширования (memcahed, APC, и т. д.). Кэшированные версии
страниц для аутентифицированных пользователей (кроме супер-пользо-
вателя) передаются с помощью AJAX, поэтому достигается очень быстрое
отображение страницы в браузере. Если у аутентифицированного пользо-
вателя в браузере отключены JavaScript, то он получает страницы не из
кэша. На некоторых серверах скорость загрузки страницы уменьшается
до 1 миллисекунды. 
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Для установки модуля:
❚  скачаем его; 
❚  распакуем модуль в папку /sites/all/modules; 
❚  скопируем файл ajax_authcache.php из папки модуля в корневую

директорию сайта (там же находится файл index.php);
❚  откроем файл settings.php (в папке /sites/default) и добавим

следующий код (без примечаний за // …) в начало файла после
тега <?php:

$conf['cache_inc'] =
'./sites/all/modules/authcache/api/authcache.inc';
$conf['authcache'] = array(

'default' => array(
// технология кэширования - apc, memcache, db, file, 
// eacc or xcache
'engine' => 'db',
// если используем memcached (host:port, например,
// 'localhost:11211')
'server' => array(),
// если используем процесс memcached, shared или single
'shared' => TRUE,
// кэш ключа префикса (для нескольких сайтов)
'prefix' => '',
// если используем кэширование на файлах — указываем 
// путь их сохранения
'path' => 'files/filecache',
// статический массив кэша (расширенный)
'static' => FALSE,

),
);

В данном коде устанавливаются настройки модуля Authcache. Ука-
зываем, что будем хранить кэш страниц в базе данных (‘engine’ => ‘db’),
поэтому все остальные установки не имеют значения, и мы оставляем их
без изменений. Более подробно о параметрах данного кода можно про-
читать на странице http://drupal.org/project/cacherouter (на англий-
ском языке).

Включим модуль Authcache на странице «Управление → Модули»
(http://www.example.ru/admin/build/modules). После чего настроим его
работу на странице «Управление → Производительность → Authcache»
(http://www.example.ru/admin/settings/performance/authcache):
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❚  укажем роли, для которых необходимо кэшировать контент;
❚  аннулируем все пользовательские сессии (переключатель —

Invalidate all user sessions) при первом запуске;
❚  выставим время хранения кэша (в часах);
❚  нажмем кнопку «сохранить и очистить кэш» (Save & clear cached

pages) для сохранения изменений.

Рис. 8.3. Настройка модуля Authcache
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Изменим настройки элементов на страницах сайта так, чтобы страни-
ца для разных пользователей, принадлежащих одной роли, выглядела
одинаково (т. е., например, запретим пользователям управлять видимос-
тью блоков на сайте, если такие блоки существуют).

В шаблонах тем оформления используем переменные:
❚  $user_name — для отображения имени аутентифицированного

пользователя;
❚  $user_link — для отображения ссылок, связанных с профилем

пользователя;
❚  $is_page_authcache — если установлен в TRUE, то все хуки данно-

го шаблона темы оформления будут сохранены в кэш.
Можно также ознакомиться с примером /sites/all/modules/auth-

cache/modules/authcache_example, который показывает, как настроить
блоки с пользовательским содержанием (с контентом пользователя).

2. Если необходимо кэшировать страницы только для анонимных поль-
зователей (без аутентифицированных), можно установить модуль Cache
Router. Данный модуль лежит в основе модуля Authcache и кэширует стра-
ницы лучше встроенного кэширования Drupal. Скачаем модуль по адресу
http://drupal.org/project/authcache. После скачивания распакуем модуль в
папку /sites/all/modules. Включим модуль Cache Router на странице «Уп-
равление → Модули» (http://www.example.ru/admin/build/modules). От-
кроем файл settings.php (в папке /sites/default) и добавим следующий
код в начало файла перед тегом <?php:

$conf['cache_inc'] = './sites/all/modules/cacherouter/cacher-
outer.inc';
$conf['cacherouter'] = array(

'default' => array(
'engine' => 'db',
'server' => array(),
'shared' => TRUE,
'prefix' => '',
'path' => 'sites/default/files/filecache',
'static' => FALSE,
'fast_cache' => TRUE,

),
);

После осуществления действий, приведенных выше, страницы созда-
ваемого сайта будут отдаваться сервером браузеру пользователя в сжатом
виде, а вот CSS и JavaScript — нет. Исправим это:
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❚  cкачаем модуль CSS Gzip со страницы http://drupal.org/project/
css_gzip; 

❚  cкачаем модуль JavaScript Aggregator со страницы http://drupal.org/
project/javascript_aggregator;

❚  распакуем модули в папку /sites/all/modules;
❚  включим модули на странице «Управление → Модули»

(http://www.example.ru/admin/build/modules);
❚  активируем сжатие CSS и JavaScript на странице «Управление →

Производительность» (http://www.example.ru/admin/settings/
performance), отметив чекбоксы «GZip CSS» и «GZip JavaScript»;

❚  внесем изменение в файл .htaccess, расположенный в корневой
директории сайта (на основании данных из README.txt, входяще-
го в состав модуля CSS Gzip), пропишем меду тегами <IfModule
mod_rewrite.c> и </IfModule> следующий код:

### START CSS GZIP ###
# Requires mod_mime to be enabled.
<IfModule mod_mime.c>

# Send any files ending in .gz with x-gzip encoding 
# in the header.
AddEncoding x-gzip .gz

</IfModule>
# Gzip compressed css files are of the type 'text/css'.
<FilesMatch "\.css\.gz$">

ForceType text/css
</FilesMatch>
<IfModule mod_rewrite.c>

RewriteEngine on
# Serve gzip compressed css files
RewriteCond %{HTTP:Accept-encoding} gzip
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME}\.gz -s
RewriteRule ^(.*)\.css $1\.css\.gz [L,QSA,T=text/css]

</IfModule>
### End CSS GZIP ###

❚  сохраним настройки и очистим кэш.
Если в шаблонах темы оформления необходимо использовать допол-

нительные CSS и JavaScript, то желательно подключать их с помощью сле-
дующих команд:

❚  drupal_add_css(‘путь к CSS относительно корневой директории
сайта’);
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❚  drupal_add_js(‘путь к JavaScript относительно корневой ди-
ректории сайта’);

для того, чтобы они оптимизировались (включались в один исходный CSS
или JavaScript-файл) и сжимались совместно со всеми остальными CSS-
или JavaScript-файлами, используемыми на сайте.

8.2.4. éÔÚËÏËÁ‡ˆËfl ÍÓÌÙË„Û‡ˆËË Ë Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËfl Drupal

От оптимизации Drupal с помощью модулей, перейдем к более слож-
ной оптимизации — оптимизации конфигурации и обслуживания Drupal. 

1. Уменьшим время хранения пользовательских сеансов. Так как
Drupal хранит их в своей базе данных, то сокращение времени их хране-
ния разгрузит базу данных, особенно, если на сайт приходят тысячи поль-
зователей в день. По умолчанию сеансы хранятся 55 часов, уменьшим
время их хранения до 24 часов. Для этого на сервере в папке
/sites/default в файле settings.php изменим строку

ini_set('session.gc_maxlifetime',   200000);

на

ini_set('session.gc_maxlifetime', 86400); // 24 часа (в секундах)

Также в этом файле можно сократить время жизни кэшированных
страниц сеансов до 24 часов, изменив строку

ini_set('session.cache_expire',   200000); 

на

ini_set('session.cache_expire',    1440); // 24 часа (в минутах)

Напоследок в этом же файле изменим время хранения cookie в бра-
узере пользователя, сократив его до 24 часов:

ini_set('session.cookie_lifetime', 86400); // 24 часа (в секундах)

Если установить время хранения cookie в браузере пользователя рав-
ным 0, то cookie будет удаляться сразу после закрытия Интернет-браузе-
ра пользователем.
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2. Сократим количество сообщений протоколирования работы сайта, со-
храняемых в базе данных. На странице «Управление → Отчеты и сообщения
→ Отчеты в базе данных» (http://www.example.ru/admin/settings/logging/
dblog), выставим необходимый максимум отчетов, хранимых в базе данных.
Данные отчеты полезны для просмотра попыток взлома сайта, поэтому ми-
нимум, который можно выбрать, — это 100 записей. Просмотреть данные
отчеты можно, перейдя на страницу «Управление → Недавние записи в си-
стемном журнале» (http://www.example.ru/admin/reports/dblog).

3. Настроим выполнение регулярных процедур (задачи cron), так как
при их выполнении очищаются журналы записей сообщений протоколи-
рования работы сайта, устаревшие записи кэша и другие статистические
данные. Самым простым способом настройки автоматического запуска ре-
гулярных процедур является установка модуля — Poormanscron. Скачаем
данный модуль по адресу http://drupal.org/project/poormanscron. Распа-
куем его в папку /sites/all/modules, активируем модуль на странице «Уп-
равление → Модули» (http://www.example.ru/admin/build/modules).  Ус-
тановим интервал запусков Cron на странице «Управление →
Poormanscron» (http://www.example.ru/admin/settings/poormanscron)
равным 360 минут (один раз в 6 часов). 

4. В составе Drupal имеется модуль Throttle, который производит
оценку количества посетителей сайта и отключает некоторые функцио-
нальные возможности, если достигнут порог, установленный администра-
тором. После активации модуля на странице «Управление → Модули»
(http://www.example.ru/admin/build/modules) можно увидеть, что у не-
которых модулей на данной странице кроме флажков включения появи-
лись флажки, отмечающие, должен ли данный модуль регулироваться
Throttle или нет. Также некоторые блоки могут регулироваться Throttle
(«Управление → Блоки» (http://www.example.ru/admin/build/block). На-
стройка Throttle производится на странице «Управление → Регулятор»
(http://www.example.ru/admin/settings/throttle), где указывается мини-
мальное количество анонимных посетителей и минимальное количество
зарегистрированных пользователей для включения ограничения функци-
онала сайта для них. На этой странице установим вероятностный ограни-
читель авторегулятора на 20%, чтобы для одного из каждых 5 запросов на
выдачу страницы для браузера пользователя производился 1 запрос к ба-
зе данных для определения нагрузки на сайт.

8.2.5. éÔÚËÏËÁ‡ˆËfl ÒÂ‚Â‡

Так как сервер сайта может работать под управлением разных опера-
ционных систем: 
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❚  Windows, 
❚  Lunux, 
❚  FreeBSD, 

то в каждом случае настройки оптимизации сервера будут отличаться (т.
е. установка eAccelerator в Windows и Lunux сильно различается). Ниже
приведены только основные рекомендации по оптимизации сервера. По-
дробно из рекомендаций рассмотрена лишь  установка PHP-акселератора
на сервер Ubuntu 8.04, так как PHP-акселератор значительно ускоряет ра-
боту сайта.

1. Установим eAccelerator. Он является PHP-акселератором, основное
назначение которого состоит в кэшировании бинарного представления
кода. 

Соединимся с сервером по SSH и авторизуемся с правами root. Вы-
полним команды для установки дополнительного пакета php5-dev:

sudo apt-get install php5-dev
sudo apt-get install make

Выполним команды для установки eAccelerator:

sudo cd /tmp/
sudo wget http://bart.eaccelerator.net/source/0.9.5.3/eaccelera-
tor-0.9.5.3.tar.bz2 
sudo tar xvjf eaccelerator-0.9.5.3.tar.bz2
sudo cd eaccelerator-0.9.5.3
sudo phpize
sudo ./configure —enable-eaccelerator=shared
sudo make
sudo make install

Отредактируем файл php.ini в папке /etc/php5/apache2, вставим в
начале файла после тега [PHP] следующий код:

; eAccelerator configuration
; Note that eAccelerator may also be installed as a PHP exten-
sion or as a zend_extension
; If you are using a thread safe build of PHP you must use
; zend_extension_ts instead of zend_extension
;extension        = "/usr/lib/php5/20060613+lfs/eaccelerator.so"
zend_extension    = "/usr/lib/php5/20060613+lfs/eaccelerator.so"
eaccelerator.shm_size      = "16"
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eaccelerator.cache_dir      = "/var/cache/eaccelerator"
eaccelerator.enable      = "1"
eaccelerator.optimizer      = "1"
eaccelerator.check_mtime    = "1"
eaccelerator.debug      = "0"
eaccelerator.filter      = ""
eaccelerator.shm_max      = "0"
eaccelerator.shm_ttl      = "0"
eaccelerator.shm_prune_period    = "0"
eaccelerator.shm_only      = "0"
eaccelerator.compress      = "1"
eaccelerator.compress_level    = "9"
eaccelerator.allowed_admin_path  = "/var/www/eaccelerator"

При использовании Zend Optimizer и/или ionCube Loader приведен-
ный выше код будет выглядеть так:

; eAccelerator configuration
; Note that eAccelerator may also be installed as a PHP exten-
sion or as a zend_extension
; If you are using a thread safe build of PHP you must use
; zend_extension_ts instead of zend_extension
;extension        = "/usr/lib/php5/20060613+lfs/eaccelerator.so"
zend_extension    = "/usr/lib/php5/20060613+lfs/eaccelerator.so"
eaccelerator.shm_size           = "16"
eaccelerator.cache_dir          = "/var/cache/eaccelerator"
eaccelerator.enable             = "1"
eaccelerator.optimizer          = "1"
eaccelerator.check_mtime        = "1"
eaccelerator.debug              = "0"
eaccelerator.filter             = ""
eaccelerator.shm_max            = "0"
eaccelerator.shm_ttl            = "0"
eaccelerator.shm_prune_period   = "0"
eaccelerator.shm_only           = "0"
eaccelerator.compress           = "1"
eaccelerator.compress_level     = "9"
eaccelerator.allowed_admin_path = "/var/www/eaccelerator"

; ionCube Loader configuration
zend_extension=/usr/local/lib/ioncube/ioncube_loader_lin_5.2.so
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; Zend Optimizer configuration
zend_extension=/usr/local/lib/Zend/ZendOptimizer.so
zend_optimizer.optimization_level=15

Создадим кэш-каталог для eAccelerator, выполнив команды

sudo mkdir -p /var/cache/eaccelerator
sudo chmod 0777 /var/cache/eaccelerator

Перезапустим Apache:

sudo /etc/init.d/apache2 restart

2. Рекомендуем установить Web-сервер nginx и настроить его ра-
боту с веб-сервером Apache так, чтобы страницы он отдавал браузеру
пользователя Apache, а статический контент (CSS, JavaScript, фото и т. д.) —
nginx. Либо полностью замените веб-сервер Apache веб-сервером
nginx.

3. Установим в Apache модуль mod_expires, который позволяет
Drupal посылать HTTP-заголовки Expires, кэшируя все статические фай-
лы (изображения, CSS, JavaScript и т. п.) в Интернет-браузере пользова-
теля на определенный срок или до момента появления новых версий
файлов. Настройки взаимодействия Drupal и модуля mod_expires веб-
сервера Apache находятся в файле .htaccess в корневой директории
сайта:

# Включить mod_expires.
<IfModule mod_expires.c>

# Разрешить истечение срока.
ExpiresActive On
# Кэшировать все файлы на две недели после доступа (A).
ExpiresDefault A1209600
# Не кэшировать динамически генерируемые страницы.
ExpiresByType text/html A1

</IfModule>

4. Для ускорения обработки .htaccess файлов веб-сервером их со-
держание можно перенести в главный файл конфигурации Apache —
httpd.conf. После чего необходимо запретить поиск файлов .htaccess в
пределах корневого каталога веб-сервера, установив AllowOverride в
None:
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<Directory/>   
AllowOverride
…

</Directory>   

Ввиду того, что некоторые модули внутри своих каталогов могут со-
держать файлы .htaccess, следует аккуратно работать с данным видом
оптимизации, чтобы при переносе содержимого всех файлов .htaccess в
httpd.conf не пропустить не один файл .htaccess. 

5. Установим на сервере:
❚  систему анализа лог-файлов (например, AWstats); 
❚  систему мониторинга производительности сервера (например,

Munin);
❚  систему для учета сетевого трафика (например, Vnstat).
6. Включим кэш MySQL и установим его размер равным 64 мегабай-

там. Для этого отредактируем файл my.cnf в папке /etc/mysql (при ис-
пользовании Ubuntu 8.04). Изменим значение

# query_cache_limit        = 1M
# query_cache_size        = 16M

на

query_cache_limit        = 1M
query_cache_size        = 64M

После чего перезапустим MySQL командой

/etc/init.d/mysql  restart

Слишком маленький размер кэша — малоэффективен, а слишком боль-
шой размер кэша приводит к тому, что поиск нужной информации в кэше тра-
тит много времени. Поэтому рекомендуем поэкспериментировать с размером
кэша на каждом конкретном сервере и подобрать его оптимальный размер.

7. Проверим: загрузку центрального процессора, нехватку оператив-
ной памяти или места на диске и возможную перегрузку линии связи сер-
вера с Интернетом. Если необходимо разместить базу данных на отдель-
ном сервере, то изменим настройки соединения с базой данных, — они
находятся в файле settings.php (в папке /sites/default) — либо разме-
стим сайт на кластере из серверов (например, воспользовавшись услуга-
ми сервиса Amazon C2).
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8.2.6. á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

Для просмотра информации о сервере из Drupal существует удобный
модуль — System information (http://drupal.org/project/systeminfo). По-
сле его установки и активации информацию о вашем сервере можно по-
смотреть на странице http://www.example.ru/admin/reports/systeminfo.

Для тестирования скорости работы сайта и оптимизации его контента
очень удобно пользоваться плагином YSlow для браузера Firefox, который
показывает подробную статистику по загрузке страниц с вашего сайта.

8.3. ê‡Á„ÓÌflÂÏ Wordpress

Wordpress (http://www.wordpress.org/) является сейчас наиболее попу-
лярной платформой для одиночного хостинга блогов. Ряд хостинг-провай-
деров уже даже предлагают площадки с предварительно установленным
Wordpress, а в большом количестве изданий рассуждают, как лучше зарабо-
тать на новом блоге или правильно его использовать. Ниже будет освещен
ответ на один из основных вопросов, встающих перед администраторами
блогов: как сделать так, чтобы сайт быстро работал. Нижеизложенный мате-
риал рассчитан на максимально широкую аудиторию пользователей. 

8.3.1. éÒÌÓ‚Ì˚Â ÔÓÎÓÊÂÌËfl

Ускорение работы любой системы возможно, в основном, за счет кэши-
рования некоторых (тут стоит подчеркнуть, что именно некоторых, а не всех
подряд) часто используемых операций. Все кэширующие мероприятия, в
том числе и для Wordpress, можно разбить на несколько основных частей: 

❚  база данных;
❚  компиляция серверных скриптов (PHP);
❚  статические страницы;
❚  клиентская составляющая.
Данную проблему можно проиллюстрировать при помощи следующе-

го рисунка: 

8.3.2. Å‡Á‡ ‰‡ÌÌ˚ı

Так уж сложилось, что основное узкое место практически любой систе-
мы заключается в базе данных, поэтому ее стараются ускорить всеми воз-
можными способами. Стоит отметить, что проблема многочисленных вызо-
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вов к базе данных не решается просто уменьшением их количества (для пре-
доставления той же самой информации), тут надо подходить более ком-
плексно и настраивать многоуровневый кэш для запросов. Относительно
MySQL это сделать довольно просто: достаточно прописать в конфигураци-
онном файле my.cnf (или my.ini) следующие параметры (в случае большо-
го количества оперативной памяти 20 Мб может быть увеличено до любого
приемлемого количества, но не стоит здесь увлекаться: скорость поиска дан-
ных в кэше напрямую зависит от размера самого кэша): 

query-cache-type=1
query-cache-size=20M

Для оптимизации таблиц (что позволит уменьшить время запросов на
20—50%) можно воспользоваться дополнением Optimize DB
(http://yoast.com/wordpress/optimize-db/), которое позволит существен-
но уменьшить размер таблиц MySQL и улучшить их структуру. Для кэширо-
вания запросов к базе данных также существует специальное дополне-
ние, DB Cache Reloaded (http://wordpress.org/extend/plugins/db-cache-
reloaded/).

8.3.3. äÓÏÔËÎflˆËfl ÒÂ‚ÂÌ˚ı ÒÍËÔÚÓ‚

Каждый раз, когда исполняется PHP-скрипт, он заново компилирует-
ся в памяти в исполняемый код, что требует значительного времени. Что-
бы избежать повторной компиляции одних и тех же скриптов, использу-

Рис. 8.4. Кэширующие звенья для Wordpress, источник: www.arnebrachhold.de 
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ются такие приложения, как APC (http://pecl.php.net/package/APC) или
eAccelerator (http://eaccelerator.net/), которые сохраняют уже скомпили-
рованный код в памяти и позволяют выполнять его значительно (до не-
скольких десятков раз) быстрее. Также данные решения хорошо справля-
ются с большим количеством маленьких файлов, которые подключаются
при обработке запроса к странице, снижая издержки при обращении к
файловой системе. PHP-движок не загружает каждый раз файлы с диска
(или из дискового кэша) — он получает сразу исполняемый код, что на-
много увеличивает скорость выполнения. После оптимизации базы дан-
ных (настройки кэширования) это одно из наиболее узких мест (за ис-
ключением создания статических страниц вместо динамической их гене-
рации). 

8.3.4. ëÚ‡ÚË˜ÂÒÍËÂ ÒÚ‡ÌËˆ˚

Следующим шагом для борьбы с большим временем подготовки стра-
ницы на сервере будет полное кэширование создаваемой страницы в
один файл или одну запись в оперативной памяти. Для включения внут-
реннего кэширования на уровне самого Wordpress достаточно раскоммен-
тировать (или добавить) в файл wp-config.php следующие строки (пред-
варительно проверив, что директория wp-content/cache доступна для за-
писи, иначе ничего не получится): 

define('ENABLE_CACHE', true );
define('CACHE_EXPIRATION_TIME', 900);

Более серьезных результатов кэширования можно добиться при
помощи дополнения WP-Super-Cache (http://ocaoimh.ie/wp-super-
cache/ , базирующегося на WP-Cache, http://mnm.uib.es/gallir/wp-
cache-2/) или Hyper Cache (http://www.satollo.com/english/wordpress/
hyper-cache), которое вообще не будет осуществлять никаких запросов
к базе данных для отображения внешних веб-страниц. Однако при этом
станет невозможно учитывать статистику посещений через встроенные
в Wordpress методы (только через внешние счетчики или по логам сер-
вера). Для Wordpress, установленного на IIS, также лучше всего будет
использовать именно WP-Super-Cache вместо IIS Output Caching. Это
подробно рассматривается в соответствующей заметке; ниже приведе-
но число запросов в секунду при том или ином методе серверного кэ-
ширования.

Но давайте посмотрим, что можно сделать с клиентской составляю-
щей (дизайном и скриптами) обычного блога. 
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8.3.5. äÎËÂÌÚÒÍ‡fl ˜‡ÒÚ¸

Основной минус богатства тем для Wordpress — то, что они в основ-
ном разрабатываются любителями. Как следствие, такие темы могут со-
стоять из большого количества картинок и файлов стилей, которые в со-
вокупности загружаются очень медленно. Однако ситуация поправимая.
Для ускорения загрузки сайта в самом браузере (а это, по мнению экспер-
тов Yahoo!, занимает 95% времени общей загрузки страницы) можно вос-
пользоваться несколькими решениями: 

❚  Включить сжатие страниц в самом Wordpress. Делается это через
«Настройки → чтение» («WordPress должен упаковывать статьи
(gzip), если браузер запросит это»).

❚  CSS Compress (http://dev.wp-plugins.org/wiki/css-compress) — до-
полнение к Wordpress, которое автоматически минимизирует и
сжимает CSS-файлы.

Рис. 8.5. Производительность кэширования Wordpress для IIS, 
источник: blogs.iis.net 
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❚  PHP Speedy (http://aciddrop.com/php-speedy/) позволяет объеди-
нить все CSS- и JS-файлы, настроить клиентское кэширование и
сжатие текстовых файлов. Это позволяет значительно ускорить за-
грузку страниц для конечных пользователей (особенно если это
ваши постоянные посетители). Устанавливается и как плагин, и
как отдельное приложение.

❚  Web Optimizer (http://code.google.com/p/web-optimizator/) уста-
навливается и как отдельное веб-приложение, и как встроенный
плагин. Обладает более широкими возможностями, в частности,
автоматическим созданием CSS Sprites (что ускоряет загрузку
страниц для пользователей IE) и добавлением всех серверных
правил в .htaccess-файл (что обеспечивает более широкую сов-
местимость и снимает нагрузку с PHP-скриптов на анализ кэширо-
вания и осуществление сжатия). Также Web Optimizer позволяет
настроить «ненавязчивую» загрузку JavaScript и распределить
изображения по нескольким статическим хостам.

В общем, даже самый обычный блог может быть ускорен в несколько
(десятков) раз за считанные минуты. Скорее всего, в ближайшем будущем
уже появятся отдельные сборки Wordpress, настроенные на максимальную
производительность при задействовании любой темы и произвольной по-
сещаемости блога. Сейчас же можно просто воспользоваться вышеприве-
денными советами и порадоваться за значительное увеличение числа по-
сещений и постоянных читателей.

8.4. ê‡Á„ÓÌflÂÏ Joomla! 1.5

Скорее всего, многие уже слышали о медленной работе Joomla!
(http://www.joomla.org/), одной из самых популярных бесплатных CMS,
равно как и о ее сильной уязвимости для атак хакеров. Благодаря просто-
те создания расширений для Joomla! сейчас доступно несколько (десят-
ков) тысяч разнообразных модулей, компонентов и расширений, позволя-
ющих установить на сайт практически произвольный функционал: от пол-
ноценной социальной сети до Интернет-магазина.

Естественно, что у такой простоты есть и обратная сторона: большинст-
во расширений создаются без учета требований высокой производительно-
сти и какой-либо оглядки на мощности конечных серверов, очень часто да-
же не выделенных или виртуальных, а расположенных на общем хостинге.
Разработка бесплатных решений оборачивается 100-500% замедлением в
скорости загрузки сайта. Давайте разбираться, как с этим можно бороться.
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8.4.1. ëÂ‚ÂÌ‡fl ˜‡ÒÚ¸

Для начала посмотрим, что можно сделать с серверной производи-
тельностью. Мы исследовали стандартную сборку Joomla!, но даже в та-
кой комплектации на отдельном сервере время создания страницы зани-
мало 0,312 с (замер времени ответа производился с помощью curl, интер-
фейс к которому выложен на webo.in, http://webo.in/my/action/timings/).
Это не очень много, но в условиях виртуального хостинга может возрас-
ти многократно, даже на изначально хорошо оптимизированных окруже-
ниях.

Встроенное кэширование в Joomla! 1.5 работает достаточно хорошо
и позволяет сэкономить существенное время при создании страницы. Од-
нако нужно понимать, что оно может быть применимо далеко не для вся-
кой системы. В случае статичных новостных сайтов и небольших интер-
нет-магазинов кэширование может помочь, но для социальных сетей с ак-
тивным добавлением новых материалов и их комментированием оно точ-
но не подойдет.

Кэширование на стороне сервера
Включение встроенного кэширования в Joomla! 1.5 сократило время

ответа тестируемого сервера примерно на 30% (на 0,107 с). Прекрасно
понятно, что в большинстве случаев оно будет практически бесполезно:
если необходимо сократить время создания страниц на порядок, то нуж-
ны более кардинальные методы.

В качестве одного из кэширующих решений может использоваться и
Web Optimizer: встроенное кэширование HTML-документов позволяет от-
давать их сразу в том виде, в котором они получаются системой после
всех запросов к базе. При этом, естественно, практически все эти запро-
сы не осуществляются. Данное кэширование («монолитное») подойдет
только в тех случаях, когда внешние страницы у Joomla! меняются отно-
сительно редко.

Если просто включить Web Optimizer (http://code.google.com/p/web-
optimizator/) в процесс создания страниц, то время обработки документа
возрастет незначительно (после создания всех кэширующих файлов на
0,006 с или 3% на тестовом сервере). Дополнительно включив HTML-кэши-
рование в Web Optimizer, можно сократить время отдачи документа до 0,08 с
(почти в 4 раза по сравнению с исходным временем создания страницы).
Сразу стоит отметить, что установка вроде бы аналогичного по функциональ-
ности дополнения Content Static (http://extensions.joomla.org/extensions/
site-management/cache/5104/details) визуально на производительности
никак не отразилась.
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Очевидно, что более грамотным будет кэшировать отдельные модули
на странице, оставляя нужные места (или, как их любят называть в шаб-
лонных движках, — заглушки) динамическими. Однако данное решение
требует существенного вмешательства в алгоритм работы самой CMS. До-
полнение System-Cache (включено в сборку по умолчанию) работает имен-
но по такому принципу и на данный момент обеспечивает практически на-
илучшую производительность (при большой стабильности алгоритма).

Заканчивая речь про кэширование создаваемых страниц на стороне сер-
вера, стоит упомянуть, что дополнение Joomla Performance Booster
(http://www.joomlatwork.com/products/components/joomla-
performance.html) в ходе тестирования показало результаты примерно на 50%
(пятикратный прирост производительности по сравнению с «обычной» верси-
ей) лучше, чем System-Cache, однако может работать не очень стабильно.

Кэширование запросов к базе данных
К серверному кэшированию можно подойти и с другой стороны: ог-

раничить число запросов к базе данных, — обычно именно эта часть вы-
зывает наиболее серьезную «утечку» производительности. Для Joomla!
существует расширение, позволяющее закэшировать все (или почти все)
запросы к базе. Тут стоит понимать, что база данных сама по себе может
работать достаточно быстро, и подобное решение будет эффективно толь-
ко в том случае, если восстановление закэшированного значения выбор-
ки на порядок (или хотя бы в разы) быстрее, чем осуществление самой
выборки (например, 1 мс против 10 мс). В противном случае прироста
производительности не произойдет.

Дополнение Query Cache (http://extensions.joomla.org/extensions/site-
management/cache/3180/details) позволяет задействовать как файловую
систему, так и популярные кэширующие подсистемы (APC, Memcache и др.)
для сохранения выполненных запросов.

8.4.2. äÎËÂÌÚÒÍ‡fl ˜‡ÒÚ¸

Для оценки эффективности решений для клиентской оптимизации
использовалось хорошо зарекомендовавшее себя (и относительно бес-
пристрастное) дополнение к Firefox — YSlow.

«Чистая» система
«Чистая» установка Joomla! 1.5 набрала 65 баллов из 100. Вполне

приемлемо. Стоит понимать, что если на систему дополнительно поставить
десяток модулей и компонентов, то оценка резко ухудшится до 30-40.
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Следующий этап: архивирование
В Joomla! есть встроенный gzip. Однако, во-первых, он работает че-

рез PHP, во-вторых, только для HTML-файлов. Грустно, что и видно по
оценке: она поднялась только до 67.

CssJsCompress
Довольно известное дополнение (http://extensions.joomla.org/

extensions/site-management/cache/7350/details), позволяющее объединять
CSS- и JS-файлы. Однако оно не добавляет к ним всех кэширующих заго-
ловков и сжатия, что и отразилось на результате: всего 72 балла по YSlow.
В самой Joomla! gzip при этом был включен. Дополнение CSS/JS Cache
(http://extensions.joomla.org/extensions/site-management/cache/7801/
details) не удалось заставить корректно работать.

Joomla Perfomance Booster
Joomla Performance Booster (http://www.joomlatwork.com/products/

components/joomla-performance.html) является платным дополнени-
ем (39 евро) и представляет собой наиболее мощное «встроенное»
решение для Joomla! 1.5. После его установки и настройки (объеди-
нение JavaScript работало «со скрипом» и его пришлось выключить)
был достигнут результат в 73 балла (вполне вероятно, что при пра-
вильной работе с JavaScript оценка YSlow поднялась бы и до 75). В
целом достаточно мощное дополнение, поскольку обеспечивает кро-
ме самого кэширования еще и очень гибкое управление созданным
кэшем.

Однако данное дополнение возможно подключить вместе с приложе-
нием Web Optimizer (которое возьмет на себя всю логику преобразования
клиентской части), что позволит существенно ускорить работу сайта на
Joomla! практически любой сложности.

Smart Optimizer
Далее был протестирован Smart Optimizer (http://farhadi.ir/works/

smartoptimizer, как отдельное PHP-приложение) — по характеру работы
полностью аналогичный известному Minify (http://code.google.com/p/minify/,
дополнение Minify4Joomla, http://extensions.joomla.org/extensions/
site-management/cache/7183/details, «завести» не удалось). Установка у
него достаточно сложная для непрофессионала, к тому же приходится
править шаблоны вручную, нет возможности объединять файлы из разных
директорий. Однако все остальное на высоте: оценка поднялась до 85. В
самой Joomla! gzip при этом был включен.
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Web Optimizer
Web Optimizer (http://www.web-optimizer.ru/, как отдельное PHP-

приложение или как плагин), естественно, устанавливается в «два клика»
и обладает более мощным клиентским арсеналом: при отключенном сжа-
тии в самой Joomla! оценка поднялась до 94 (с 65 изначально). Наверное,
тут уже дополнительных комментариев не нужно.

8.4.3. á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

На данный момент для Joomla! 1.5 не существует более мощного бес-
платного решения для оптимизации производительности, чем Web
Optimizer. PHP Speedy (http://code.google.com/p/phpspeedy/), к сожале-
нию, доступен только для Joomla! 1.0.

В зависимости от конкретных задач и серверного окружения ско-
рость работы практически произвольного сайта на Joomla! может быть ус-
корена на порядок (имеется в виду серверное + клиентское ускорение).
Возможно, в части производительности Joomla! и уступает Drupal
(http://www.drupal.org/), однако при правильном использовании сущест-
вующих инструментов разрыв этот можно сократить до минимума.

8.5. ê‡Á„ÓÌflÂÏ Joostina

Автор данного раздела, Николай Кирш, —
веб-разработчик, основатель и технический ли-
дер проекта Joostina CMS (http://www.joosti-
na.ru/). Профессиональные приоритеты: каче-
ственный код, оптимизация под нагрузки, кли-
ентская оптимизация.

Joostina родилась и развивается с изна-
чальной целью: быть максимально быстрой и
эффективно использовать ресурсы сервера, не
уменьшая при этом удобств как для пользовате-
ля, так и для администратора сайта. В основе
системы лежит CMS Joomla! 1.0.x, считающаяся уже классикой. За время
развития проекта было учтено максимум пожеланий пользователей по на-
сыщению системы необходимым функционалом, изначально отсутствую-
щим в Joomla!. Но кроме новых возможностей также добавились новые
настройки, позволяющие оптимизировать сайт под более конкретные за-
дачи и типовые Интернет-решения.
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Оптимизацию CMS Joostina можно разделить на 3 ступени:
❚  оптимизация через базовые настройки системы;
❚  оптимизация с использованием сторонних расширений;
❚  оптимизация под конкретные нужды, отключение лишнего кода и

настройка сервера.
Все настройки указаны для Joostina версии 1.3.0.

8.5.1. éÔÚËÏËÁ‡ˆËfl ˜ÂÂÁ ·‡ÁÓ‚˚Â Ì‡ÒÚÓÈÍË ÒËÒÚÂÏ˚

Самый быстрый и безопасный способ настроить свой сайт на более
высокую скорость и выжать из него максимум возможностей — основа-
тельно ознакомиться с настройками, располагающимися в «Глобальной
конфигурации». Для доступа к настройкам необходимо авторизоваться с
правами Супер-администратора в административной части, называемой
так же панелью управления: http://www.example.ru/administrator. Далее
надо выбрать пункт меню «Сайт → Глобальная конфигурация», или прямо
на главной страницы панели управления, через кнопку быстрого доступа
«Глобальная конфигурация».

Отключить генерацию RSS (syndicate)
Joostina, как и большинство современных CMS, умеет формировать

RSS-ленты из материалов, размещенных на сайте. Чтобы браузеры при
отображении страниц сайта автоматически подхватывали RSS-ленты,
ссылки на них прописываются в HTML-код страниц через теги примерно
такого содержания:

<link rel="alternate" type="application/rss+xml"
title="Joostina v 1.3.0 b"
href="http://www.example.ru/index2.php?option=com_rss&feed=0

&amp;no_html=1" />

Но формирование ссылки на ленту занимает определенное время,
оно нужно на запрос в базу данных на получение параметров отображе-
ния. Если же тег ленты необходим, а избавиться от лишнего запроса тоже
хочется, — можно прописать ссылку напрямую в шаблоне сайта.

Использовать шаблон
Для каждого пункта меню в панели управления можно выбрать уни-

кальное отображение и состав модулей. Но также для каждого из пунктов
меню можно назначить уникальный шаблон. Если такая возможность на
сайте не используется, то ее следует отключить. Для этого и создана дан-
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ная настройка. Параметр позволяет выбрать единый шаблон для всего
сайта, что исключит один запрос и его обработку для выбора конкретно-
го шаблона. Аналогичная настройка существует для панели управления.

Отключить мамботы группы system
Мамботы — это чаще всего небольшие PHP-сценарии, срабатываю-

щие на определенном этапе работы системы. Мамботы группы system сра-
батывают в момент инициализации системы. Обычно в группу входят рас-
ширенные обработчики SEF и библиотеки подключения Javascript. Все
мамботы этой группы можно посмотреть в панели управления «Меню →
Мамботы → Мамботы сайта». Если справа в списке выбора типа нет груп-
пы system, то настройку рекомендуется отключить, это сделает ненужным
один запрос в базу и инициализацию механизма.

Отключить мамботы группы content, 
Отключить мамботы группы mainbody

Действие данного пункта аналогично группе system, но поступать тут
надо внимательнее. Группа content — основная, за счет нее выводятся изо-
бражения, вставленные в текст через тег {mosimage}, разбивка на страницы
внутри текста и т. д. Безопаснее всего поочередно снимать мамботы с пуб-
ликации и смотреть, что изменилось на сайте. Если все мамботы не опубли-
кованы, а сайт отображается верно, — можно отключить всю группу.

Использовать неопубликованные мамботы
Мамботы группы content часто работают, заменяя определенные те-

ги  в тексте, например, {mosimage}. Но если мамбот не опубликован, то си-
стема его все равно использует — чтобы убрать из текста этот самый тег
{mosimage}. Если на сайте такие мамботы не используются, то лучше ак-
тивировать данную настройку, исключив неиспользуемые обращения к
базе данных и подключение лишних файлов.

Авторизация на сайте
Отключив данный пункт, вы запретите инициализацию пользовате-

лей на сайте. Параметр запретит заведение пользовательских сессий в
базе данных и позволит более полно кэшироваться страницам. Если на
сайте не предусмотрена работа пользователей, то и авторизацию лучше
отключить. 

Время существования сессии на фронте
При авторизации для пользователя заводится специальная сессия,

данные о ней записываются в базу данных и имеют определенный срок



Практическое приложение 3
1
1

жизни: пока сессия жива — пользователь считается авторизованным. Ес-
ли указать в настройке большое время жизни сессии, то в базе данных
сессий будет довольно много значений, что повлечет дополнительную на-
грузку для поиска сессий конкретного пользователя.

Отключить сессии на фронте
При посещении сайта авторизованным пользователем или даже гос-

тем для него запускается механизм инициализации сессий, что влечет за
собой запись данных в базу, создание cookie у пользователя и постоян-
ную проверку авторизации. Если авторизация на сайте не важна, то пара-
метр рекомендуется отключить. Но учтите, что модуль отображающих по-
сетителей будет выдавать не точную информацию, так как он основывает-
ся на данных записанных в таблице сессий. Параметр рекомендуется ис-
пользовать совместно с  пунктом «Авторизация на сайте».

Отключить контроль доступа к содержимому
Хотя в Joostina имеется не очень много возможностей для полноцен-

ного создания и управления правами пользователей, доступ к содержи-
мому всегда ведется с учетом прав текущего пользователя. Это добавляет
в SQL-запрос дополнительное условие. На сайтах, где доступ не разграни-
чен на зарегистрированных и гостей, параметр лучше активировать.

Считать число прочтений содержимого
При прочтении каждого содержимого увеличивается значение поля

счетчика в таблице содержимого. Постоянные изменения даже одного по-
ля таблицы содержимого сводят на нет встроенный в mysql механизм кэ-
ширования, да и дополнительный запрос в базу тоже лучше исключить.
Настройку рекомендуется выключить, а ведение статистики доверить спе-
циализированным сервисам, типа li.ru или Google Analytics.

Отключить проверки публикации по датам
Для каждого материала при редактировании можно указать опреде-

ленные периоды начала и окончания публикации. Проверка по датам до-
бавляет в каждый  SQL-запрос условие соответствия текущей дате, а наст-
ройка данное условие отключает. Чем меньше условий в запросе, тем лег-
че его будет отработать базе данных и тем быстрее пользователь сайта
увидит ожидаемые страницы.

GZIP-сжатие страниц
Позволяет передавать пользователю более компактные страницы.

Содержимое пакуется через gzip-алгоритм на сервере, а распаковывается
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автоматически в браузере пользователя. Получается экономия на трафи-
ке, но немного больший расход ресурсов сервера; более подробно расчет
оптимальности применения gzip приведен во второй главе книги «Разго-
ни свой сайт».

Блокировка компонентов
Позволяет отключить прямой доступ к компонентам, набрав специ-

альный адрес в браузере. Если на сайте имеется компонент, но он не ис-
пользуется, то настройку лучше активировать.

Рейтинг/Голосование
В базовой поставке системы имеется мамбот группы content, позво-

ляющий выставлять рейтинг для каждого материала. Если такая возмож-
ность не требуется, рейтинг лучше отключить, — это исключит лишние
проверки и инициализации.

Ежедневная оптимизация таблиц базы данных
Добавляет в работу сайта ежедневную оптимизацию всех таблиц ба-

зы данных через выполнение OPTIMIZE TABLE для каждой. Данная проце-
дура уменьшает фрагментацию и производит общую оптимизацию таблиц
встроенными средствами mysql.

Сжатие CSS- и JS-файлов
Позволяет выдавать вместо обычных JS- и CSS-файлов их упакован-

ные аналоги. Экономит трафик и позволяет указать более длительное вре-
мя кэширования. Работает только для встроенных файлов.

Значение тега revisit: 
Позволяет указать параметр тега:

<meta name="revisit" content="10 days" />

который указывает, как часто сайт должен посещать поисковый робот. Пра-
вильно установленное значение позволит исключить повышенную нагруз-
ку на сервер, вызванную слишком частым посещением поискового робота.

8.5.2. ÇÒÚÓÂÌÌÓÂ Í˝¯ËÓ‚‡ÌËÂ

Включить кэширование
В Joostina встроен механизм, позволяющий кэшировать результаты

выполнения ресурсоемких функций или инициализаций объектов. Ис-
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пользование кэширования позволяет уменьшить число запросов в базу,
уменьшить число подключаемых файлов и увеличить общую скорость ра-
боты системы. Кэширование лучше активировать после полного построе-
ния и отладки сайта.

Тип кэширующей системы
Кэшировать можно как в файлы, так и в специальные акселераторы

кэширования. Joostina поддерживает работу кэширования с использова-
нием apc, eaccelerator, xcache и memcache. Первые 3 — это не только
кэш-акселераторы, но и общие оптимизаторы работы php. Наличие любо-
го из них — очень большой плюс в работе сайта.

Оптимизация кэширования
При активации параметра из кэшируемых объектов будут удалены

все неиспользуемые символы, например, переводы строк или множест-
венные пробелы. Это уменьшает общий объем файла кэша и немного
уменьшает трафик, передаваемый пользователю.

Автоматическая очистка каталога кэша
При кэшировании в файлы каталог кэша может содержать множест-

во просроченных объектов. Система следит, чтобы таких случаев не было,
но для большей уверенности рекомендуется активировать и этот пара-
метр. На оптимизацию работы сайта число файлов в каталоге кэша имеет
прямое влияние: чем больше файлов в каталоге одного уровня — тем
дольше файловая система будет их отдавать.

Кэширование меню панели управления
При работе в панели управления в верхней части отображается ме-

ню, которое содержит пункты для доступа к основным операциям. Меню
частично формируется из базы данных. Например, список установленных
компонентов или список разделов и категорий. Такие данные изменяют-
ся не очень часто, и лучше произвести кэширование этого участка. Акти-
вация параметра также сделает вывод меню через внешний JavaScript-
файл, код которого исключится из тела страниц и будет кэшироваться еще
и на стороне пользователя — в браузере.

Каталог кэша (/dev/shm)
По умолчанию файлы кэша складываются в каталог /cache в корне

сайта. В зависимости от настроек сервера можно попытаться перенести
этот каталог в более быстрое место, например, на диск с другой файловой
системой или /dev/shm. Не забудьте убедиться, что PHP-интерпретатор
имеет полный доступ к указанному каталогу.
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Время жизни кэша
Позволяет указать период времени, на который должно срабатывать

встроенное кэширование. Если сайт имеет не очень частое изменение
структуры и содержимого или слабую активность пользователей, то время
лучше указать больше. Выбранный период используется по умолчанию
для всего кэша. Но в настройках модулей можно дополнительно выбрать,
на какой период их кэшировать.

8.5.3. éÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÒÚÓÂÌÌÓÈ ÒÚ‡ÚËÒÚËÍË

Включить сбор статистики
Параметр отвечает за исключение из работы системы сбора инфор-

мации о браузере и других данных, которые лучше собирать через специ-
альные сервисы, озвученные выше. Рекомендуется отключить.

Вести статистику просмотра содержимого по дате
Аналогично предыдущему параметру — лучше отключить и вести все

учеты на серверах специальных сервисов.

Статистика поисковых запросов
Joostina сохраняет информацию о каждом слове, которые пользова-

тели ищут на сайте. Возможность позволяет частично проанализировать
пользовательскую аудиторию и узнать их интересы. Если такой функцио-
нал не требуется — лучше отключить. 

8.5.4. éÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÌÂËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚ı ‡Ò¯ËÂÌËÈ

Один из основных принципов оптимизации — использование только
необходимого функционала. Joostina по своей сути является универсаль-
ной системой, и это влечет за собой некоторую ограниченность и слож-
ность. Базовый дистрибутив системы имеет набор встроенных расшире-
ний, часть которых может не использоваться на сайте. Всего в Joostina
можно отключить расширения всех 3-х типов:

❚  компоненты,
❚  модули,
❚  мамботы.
Отключение компонентов лишь косвенно влияет на оптимизацию

сайта. Но блокировка доступа — это отличный способ уменьшить число
страниц для индексации или попыток спама. Чем меньше страниц, тем бы-
стрее их проиндексирует поисковый робот и тем меньше времени эти
страницы надо будет генерировать серверу для поисковика.
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Отключить неиспользуемые компоненты можно в панели управления
на странице управления компонентами: «Меню → Компоненты → Управ-
ление компонентами». Для работы данного механизма необходимо, чтобы
в глобальной конфигурации была активирована настройка «Блокировка
компонентов».

Отключение модулей позволяет уменьшить чисто ненужных запросов
в базу, подключение неиспользуемых файлов и общий расход памяти, вы-
деляемой на генерацию страницы. Выяснить, какие модули действитель-
но необходимы, можно по следующей схеме.

Заходим в меню управления модулями: «Меню → Модули → Модули
сайта».

Выбираем все модули и нажимаем кнопку «Скрыть», находящуюся в
верхней части страницы — на тулбаре.

В новой вкладке или новом окне открываем главную страницу сайта
и поочередно публикуем нужные модули. Начать лучше с модуля главно-
го меню. Перед публикацией каждого модуля подумайте, нужен ли он, и
попутно запоминайте, сколько новых запросов прибавилось. Если какой-
то из модулей создает слишком большую нагрузку — придется поискать
его более простые аналоги или найти способы оптимизации кода.

Отключение мамботов позволяет существенно сократить непосредст-
венное время генерации страницы. Мамботы разделены на группы, про это
уже сообщалось ранее, и каждая группа отвечает за отдельные участки. На-
иболее часто используемые — мамботы группы content, они позволяют об-
рабатывать содержимое, выдаваемое компонентом. Чаще всего такие мам-
боты отвечают за замену в тексте специально оформленных тегов на необ-
ходимый функционал или оформление. Например, мамбот bot_mosimage от-
вечает за замену тега {mosimage} на необходимую картинку. Но для такой
работы производится обработка текста регулярными выражениями, что не
очень хорошо сказывается на производительности. Отключить неиспользу-
емые мамботы можно по той же схеме, что и модули, только на другой стра-
нице панели управления: Меню → Мамботы → Мамботы сайта.

Если все мамботы группы отключены, то лучше отключить и саму
группу — это делается в глобальной конфигурации для каждой группы
отдельно.

8.6. è‡‡ ÒÓ‚ÂÚÓ‚ ‰Îfl Ruby on Rails

Уже много людей писали руководства, помогающие вашему веб-при-
ложению работать быстрее. В этом разделе будут освещены самые про-



РЕАКТИВНЫЕ ВЕБ-САЙТЫ316

стые, но наиболее эффективные методы, которые дадут вам возможность
существенно ускорить ваше приложение без потери какого-либо функци-
онала из Ruby on Rails.

Часто бывает так, что одно веб-приложение подгружает сразу не-
сколько JavaScript-файлов и CSS-стилей. Это существенно замедляет за-
грузку страницы, так как веб-браузер каждый раз заново запрашивает но-
вый файл.

Решение заключается в том, чтобы уменьшить количество внешних ре-
сурсов на вашей странице, объединив их все в один файл. Поможет нам в этом
плагин AssetPackager (http://synthesis.sbecker.net/pages/asset_packager).

Ставим

script/plugin install git://github.com/sbecker/asset_packager.git

Пример config/asset_packages.yml:

javascripts:
- base:

- prototype
- effects
- controls
- dragdrop
- application

- secondary:
- foo
- bar

stylesheets:
- base:

- screen
- header

- secondary:
- foo
- bar

И запускаем rake-задачу:

rake asset:packager:build_all

Дальше для JavaScript пишем

<%= javascript_include_merged :base %>
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или

<%= javascript_include_merged 'prototype', 'effects', 'controls',
'dragdrop', 'application' %>

Для стилей пишем:

<%= stylesheet_link_merged :base %>

или

<%= stylesheet_link_merged 'screen', 'header' %>

В итоге получаем для режима разработки наш старый код, например:

<script type="text/javascript"
src="/javascripts/prototype.js"></script> <script
type="text/javascript" src="/javascripts/effects.js"></script>
<script type="text/javascript"
src="/javascripts/controls.js"></script>
<script type="text/javascript"
src="/javascripts/dragdrop.js"></script>
<script type="text/javascript"
src="/javascripts/application.js"></script>
<link href="/stylesheets/screen.css" type="text/css" />
<link href="/stylesheets/header.css" type="text/css" />

А в режиме рабочего сайта будет:

<script type="text/javascript"
src="/javascripts/base_packaged.js?123456789"></script>
<link href="/stylesheets/base_packaged.css?123456789"
type="text/css" />

Теперь, чтобы сделать нагрузку еще меньше, переносим все свои ста-
тические файлы на другой хост. В Ruby-on-Rails это очень просто сделать,
достаточно добавить в config/environments/production.rb такую строку:

config.action_controller.asset_host = "http://assets.example.ru"

Теперь все image_tag, javascript_include_tag и т. д. будут указы-
вать на этот хост.
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8.7. ê‡Á„ÓÌflÂÏ jQuery

Автор данного раздела, Олег Смир-
нов (aka CTAPbIu_MABP), — разработ-
чик пользовательских интерфейсов на
Java и JavaScript, на данный момент
трудится над системой самообслужива-
ния Украинского мобильного оператора
«Киевстар» (http://my.kyivstar.ua/).
Олег занимается исследованиями в об-
ласти производительности JavaScript-
библиотек, в частности, jQuery, чему по-
светил много статей на своем сайте
(http://mabp.kiev.ua/).

jQuery, пожалуй, самая известная JavaScript-библиотека. Она позво-
ляет быстро и просто производить манипуляции с DOM-деревом, навеши-
вать события и делать AJAX-запросы на сервер. Ею пользуются очень мно-
го компаний, в том числе Google и Microsoft. Под нее написано огромное
количество плагинов, позволяющих расширить стандартный функционал
и добавить на страницу виджет любой красоты.

К сожалению, большая часть всех плагинов имеет код низкого каче-
ства, поэтому при установке нескольких таких плагинов страница начина-
ет существенно подтормаживать. О том, как поправить код чужого плаги-
на, чтобы избежать лишнего расхода памяти при сложных манипуляциях
с DOM-деревом, как сделать анимацию плавной даже при анимировании
нескольких элементов, а AJAX — быстрым, а также о том, как избежать не-
которых скрытых багов, и будет этот раздел.

8.7.1. Selectors

Стоит начать с функции $, она принимает два параметра: первый —
селектор, второй — контекст. Хотя контекст обычно опускают, впоследст-
вии будет показано, как им грамотно пользоваться.

Простой селект
Самый простой вариант — это выбор по id, имени тега и имени класса.

$("#id")
$("tag")
$(".class")
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Не случайно они расположены именно в такой последовательности:
они идут по сложности алгоритма выборки. В первом случае вызов функ-
ции эквивалентен вызову 

document.getElementById("id");

Поскольку предполагается, что id уникальный, поиск проходит очень
быстро, и если на странице есть два элемента с таким id, то найден будет
только первый. Хотя в IE и тут сделали ошибку и до 7-й версии включи-
тельно в случае отсутствия элемента с таким id он вернет элемент, у кото-
рого совпадает атрибут name.

Во втором случае тоже все относительно просто:

document.getElementsByTagName("tag");

Получили все ноды с таким именем из документа, и все готово. И на
удивление никаких ошибок, если не учитывать, что при запросе
getElementsByTagName(”*”) IE вернет и комментарии тоже.

В третьем случае, если есть возможность, работу перехватывает

document.getElementsByClassName("class");

(Таблицу поддержки этой функции в браузерах можно посмотреть на
quirksmode.org)

Эту функцию поддерживают еще не все браузеры. Для остальных
применяется совсем другой алгоритм: нужно получить абсолютно все но-
ды, потом обойти их циклом, проверяя имена классов, и если совпали, то
добавить в массив результата.

var nodes = document.getElementsByTagName("*"), result = [];
for (var i=0; i<nodes.length; i++){

if(" " + (nodes[i].className ||
nodes[i].getAttribute("class")) +

" ").indexOf("class") > -1)
result.push(nodes[i]);

}

Какой метод применять, определяется в самом начале при подключе-
нии библиотеки.
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Селект через querySelectorAll
Но это все подходит только для элементарных селекторов. А на прак-

тике приходится обычно использовать намного более сложные конструк-
ции. И для них в современных браузерах FireFox 3.0, Safari 3.2, Opera 9.5,
а также в IE8, появились функции querySelector и querySelectorAll.
Они, соответственно, предназначены для поиска одной или нескольких
нод по CSS3-селекторам. Если браузер клиента поддерживает эту функ-
цию, то все, о чем написано в прошлом пункте, — отпадает, и поиск про-
исходит через querySelectorAll.

$("#id .class tag")

В лучшем случае селектор будет обработан именно
querySelectorAll, потому что он написан по правилам CSS3. Но такое
возможно не со всеми селекторами: jQuery поддерживает ряд селекторов,
которые не входят в CSS3, такие, например, как :visible.

$("#id .class tag:visible")

Такой селектор выдаст ошибку в функции querySelectorAll, и селек-
тор будет перенаправлен в поисковый движок Sizzle, где строка будет раз-
бита на простые селекторы и превратится, по сути, в несколько разных по-
исков, в котором каждым следующим контекстом является предыдущий
селектор.

$(document).find("#id").find(".class").find("tag").filter(":visible")

Скорость этого метода поиска напрямую зависит от величины DOM-
дерева: чем оно больше, тем медленнее, — но ее можно значительно уве-
личить, написав селектор раздельно.

$("#id .class tag").filter(":visible")

При этом querySelectorAll выберет все ноды, а Sizzle разберется с
”:visible”.

По поводу псевдо-селекторов возникает также очень интересный во-
прос: CSS3 поддерживает несколько видов псевдо-классов, такие как
:nth-of-type/:nth-child/:parent/:not/:checked , jQuery имеет свою ре-
ализацию этих селекторов для браузеров, не поддерживающих
querySelectorAll, или для браузеров, в которых querySelectorAll не
поддерживает данный селектор, но эта реализация иногда отличается.
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Для примера возьмем псевдо-класс :nth-of-type и выберем все четные
дивы, а из них все нечетные.

document.querySelectorAll("div:nth-of-type(even):
nth-of-type(odd)")
// Safari/FireFox:0  IE/Opera:N/A
$("div:nth-of-type(even):nth-of-type(odd)");
// Safari/FireFox:0  IE/Opera:All
$("div:even:odd"); // All: вернут 1,5,9 дивы

Первых два примера работают одинаково и вернут либо 0, если отра-
ботала функция querySelectorAll (это касается первого примера), либо
все элементы, потому что их обработал Sizzle (это особенность реализа-
ции выражения «:»). Третий же вернет 1, 5, 9 и т. д. элементы, а значит,
селекторы отрабатывали в три прохода: сначала из всего DOM-дерева бы-
ли выбраны все дивы, потом из них были выбраны все нечетные, а потом
из оставшихся были выбраны все четные.

jQuery также имеет набор псевдо-селекторов, которые не входят в CSS3
и обслуживаются только Sizzle’ом :visible/:animated/:input/:header. Их
лучше выделять отдельно, поскольку они могут сильно замедлить выборку.
Так, например, было с селекторами :visible/:hidden в версии 1.2.6: для то-
го чтобы узнать, видимый это элемент или нет, надо было подняться до са-
мого верха по DOM-дереву, проверяя атрибуты display и visible каждого ро-
дителя (http://mabp.kiev.ua/2009/02/07/accelerates-selectors-in-jquery/).

$("div").filter(":visible")

Псевдо-классы, используемые для поиска элементов формы, такие,
как :radio, тоже имеют некоторое преимущество, если не применяется
querySelectorAll; в противном случае CSS3-селектор input[type=radio] ра-
ботает быстрее.

Сложенный селект
Сложенный селект — это когда нам надо выбрать группу из двух или бо-

лее разных селекторов, например, все дивы, у которых класс равен A, B и C.
Это можно сделать двумя способами:

$(".a,.b,.c")

выбрать все сразу

$(".a").add(".b").add(".c")

или по одному.
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При этом, если задействована функция querySelectorAll, то первый
способ быстрее второго в четыре раза, а если нет, то второй в два раза бы-
стрее первого.

Если уже заговорили про классы, их можно искать как любые другие
атрибуты —  например, если надо найти все классы, имена которых начи-
наются на ”my”, можно сделать так:

$("[class^=my]")

а не городить логику с использованием add, тем более что такой способ
поддерживается querySelectorAll (http://mabp.kiev.ua/2009/02/21/testing-
productivity-jquery-selectors/).

Неправильный селект в контексте
На сайте tvidesign.co.uk в одной очень популярной статье «Improve

your jQuery — 25 excellent tips» написано, что селект лучше делать в кон-
тексте, и приведен вот такой пример:

$(‘#listItem’ + i, $(‘.myList’))

Рассмотрим подробнее: контекст — это то, где ищут селектор, значит,
пример можно переписать в более наглядную, но менее читаемую форму:

$($(".myList")).find("#listItem")

При этом контекст от первого поиска будет являться document.

$($(".myList",document)).find("#listItem")

Еще раз перепишем согласно формуле

$($(document).find(".myList")).find("#listItem")

И наконец, раскроем скобки

$(document).find(".myList").find("#listItem")

Что же получается: мы выполняем дорогостоящую операцию поиска
по имени класса (по всему DOM-дереву в худшем случае) для того, чтобы
упростить и без того самую простую операцию поиска по id?
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Правильный селект в контексте
Правильно делать «с точностью до наоборот». В контексте надо ука-

зывать id элемента.

$(".class",$("#id"))

Однако можно не передавать в контекст jQuery объект, вполне доста-
точно

$(".class","#id")

Это можно переписать как

$("#id").find(".class")

Можно еще больше ускорить работу, если искать вот таким способом:

$(document.getElementById("id")).find(".class")

Но это, скорее всего, будет уже дурным тоном. Хотя поэксперименти-
ровать интересно: что, если вместо getElementById взять
querySelectorAll?

$("div",document.querySelectorAll("#id"))

Это примерно то же самое, что и

$("div",[document.getElementById("id")])

Ни прироста производительности, ни красоты кода из этого не полу-
чить, поэтому советую в контекст передавать что-то простое вроде id или
при использовании псевдо-селекторов, обрабатываемых Sizzle’ом, пере-
давать их в селектор а все остальное в контекст:

$(":visible","input[type=checkbox]")

Раз уже пошла речь о псевдо-селекторах, то

$(":checkbox")

быстрее чем
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$("input[type=checkbox]")

без использования querySelectorAll и наоборот.

Cложный селект
Часто возникает задача найти всех потомков одного родителя. Если

нам известно, что все потомки являются непосредственными, то есть де-
тьми, на этом можно сэкономить. Конечно же, лучше всего было бы напи-
сать правильный селектор

$("#id > div")

Но если выборка уже есть, то будем использовать ее как контекст.
Как мы уже выяснили, поиск в контексте происходит при помощи функ-
ции find:

$("#id").find("> div")

Но find —  очень дорогая функция, она просматривает абсолютно
всех потомков контекста, поэтому лучше применить функцию children, она
просматривает только непосредственных потомков.

$("#id").children("div")

Есть еще ряд функций поиска и манипуляций, которых стоит избегать
без крайней необходимости, — это find, closest, wrap, wrapInner,
replaceWith, clone. Стоит заметить, что wrapAll сюда не входит
(http://mabp.kiev.ua/2009/03/29/jquery-profiling/).

8.7.2. ä˝¯

Внутреннее кэширование
Кэш у jQuery крайне неразвит, если не сказать отсутствует, поэтому

кэшируется только предыдущий элемент, выбранный в цепочке. Это мож-
но наглядно рассмотреть на двух примерах.

Ситуация следующая: вы работаете со списком, у вас есть один из
элементов li. Для того, чтобы получить все элементы, включая текущий,
надо выбрать всех братьев (все, у кого родитель — это родитель текуще-
го) этого элемента и добавить его самого:

$("#id").siblings().add("#id")
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Так как он — прошлый элемент, с которым работали в цепочке вызо-
вов, мы можем взять его из КЭШа:

$("#id").siblings().andSelf()

Конечно, в данном конкретном случаи быстрее было бы сделать

$("#id").parent().children()

Потому что siblings — это и есть выбор всех детей родителя. Но
принцип использования этот пример иллюстрирует нормально.

Второй пример использования кэша — это простой возврат к преды-
дущей выборке, вместо того чтобы размазывать код на три строчки:

var elt = $("#id");
elt.children().css({/**/})
elt.click();

Можно после работы с детьми вернуться обратно к родителю и рабо-
тать с ним дальше:

$("#id").children().css({/**/}).end().click()

Кэширование селекторов
Поскольку кэш так слабо развит, селекторы нужно кэшировать вруч-

ную. Давайте рассмотрим, например, вот такой код:

for(var i=0;i<1000;i++)
$("ul").append("<li>"+i+"</li>")

Все работает и выглядит красиво, но и это можно оптимизировать.
Если вынести выборку за пределы цикла, добавление новых элементов
будет проходить быстрее:

var elts = $("ul");
for(var i=0;i<1000;i++)

elts.append("<li>"+i+"</li>")

Буферизация
Но этот код можно заставить работать еще быстрее! Каждый раз, де-

лая append, мы заставляем обновиться DOM-дерево и заставляем браузер
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перерисовать страницу. Этого можно избежать, придерживая вставку в
DOM-дерево.

var str = "";
for(var i=0;i<1000;i++)

str += "<li>"+i+"</li>"
$("ul").html(str);

Дело в том, что функции для работы с DOM-деревом у jQuery самые
«тяжелые» (http://mabp.kiev.ua/2009/03/29/jquery-profiling/). Это объ-
ясняется просто. Все html-ноды, на которые повешены события через
jQuery, имеют в себе атрибут с объектом jQuery. При удалении этих нод
нужно следить, чтобы не было утечек памяти, и удалять эти атрибуты пе-
ред удалением ноды. В результате функции html и text вызывают функ-
ции полной очистки и только потом вставки нового содержимого:

jQuery(DOMElement).empty().append(text)

Функция empty выбирает все ноды и по очереди удаляет:

jQuery(DOMElement).children().remove()

А функция remove уже заботится, чтобы из элементов были удалены
все дополнительные данные и события.

Джон Ресиг утверждал, что знает способ быстро удалить все это и что
улучшит эти методы, но что-то воз и ныне там. Поэтому будем ждать улуч-
шенных функций уже в jQuery 1.4. 

Создание «на лету»
Прошлый пример, на самом деле, был нужен для того, чтобы подо-

браться поближе к интересному факту. Часто приходится создавать ка-
кие-то вспомогательные дивы,  и, естественно, нас интересует самый эр-
гономичный способ это сделать. Казалось бы, в чем проблема: кинул ку-
сок html-кода, и jQuery сама все сделала. Возьмем самый простой и ба-
нальный пример: надо создать пустой див:

$("<div></div>")

или

$("<div/>")
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Второй вариант в 5 раз быстрее первого. Но это, естественно, не все:
если нам надо создать не пустой див, а содержащий текст, из прошлых за-
меток станет ясно, что функция text тяжелая, и выгоды от нее не будет, и
стоит создавать див «как есть».

$("<div>text</div>")

И не создавать, а потом добавлять текст:

$("<div/>").text("text")

Но это не каcается создания атрибутов, для них используются намно-
го более «легкие» функции attr/css/addClass (http://mabp.kiev.ua/2009
/03/29/jquery-profiling/), вот тут-то и имеет смысл вместо

$("<div style='background:red;'/>")

писать

$("<div/>").css({background:'red'});

—  это даст небольшой, но выигрыш.

8.7.3. ëÓ·˚ÚËfl

Множественные события
Иногда возникает необходимость повесить одно и то же действие на не-

сколько событий, что приводит к созданию новых функций либо к копирова-
нию исходного кода. Этого легко можно избежать. Например, нужно задать
размер дива при загрузке и изменять его при изменении размеров окна:

$(window).bind("resize load",null,function(){
$("#id").css({width:document.clientWidth})

});

Только при этом не забываем, что поведение IE8 не соответствует
стандартам, и при загрузке страницы сначала происходит событие resize,
а только потом load.

То же самое корректно и в обратную сторону:

$(window).unbind("resize load");
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Но это не работает в версии 1.2.6, точнее, работает только с име-
нованными функциями, а с анонимными не годится, их надо удалять по
одной.

Одно событие на много элементов
Если случается повесить события на длинный список:

var ul = $("<ul/>");
for(var i=0,j=1000;i<j;i++)

$("<li>"+i+"</li>").click(function(e){
alert(this.innerHTML);

}).appendTo(ul);

ul.appendTo("body");

то в результате мы будем иметь 1000 одинаковых обработчиков событий.
Вряд ли это добавит скорости нашей странице, поэтому можно воспользо-
ваться маленькой хитростью и повесить всего один обработчик на роди-
тельский элемент:

var str = "";
for(var i=0,j=1000;i<j;i++)

str += "<li>"+i+"</li>";
$("<ul/>")

.append(str)

.click(function(e){
alert(e.target.innerHTML);

})
.appendTo("body");

8.8. äÎËÂÌÚÒÍ‡fl ÓÔÚËÏËÁ‡ˆËfl ‰Îfl ÔÓËÁ‚ÓÎ¸ÌÓ„Ó Ò‡ÈÚ‡

Нередко можно наблюдать ситуацию, когда производительность сай-
та в клиентском браузере недооценивается. Особенно часто это происхо-
дит в тех случаях, когда сайт собран «из коробки» и не специализирован
под выполнения тех или иных конкретных задач. Ситуация может быть до-
полнительно осложнена низкоскоростным каналом связи у целевой ауди-
тории пользователей.
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В общем, все вышеописанное было справедливо для сайта PERSPEK-
TIVA IMPEREAL (http://www.vaclavak.ru/). Перед началом оптимизации
главная страница «весила» около 500 Кб, загружала большое количество
внешних скриптов (порядка 150 Кб) и ее невозможно было нормально за-
грузить по модему. Ниже рассказывается, какие методы были использова-
ны для улучшения скорости загрузки, — может быть, общий ход проведе-
ния оптимизации поможет и вам точнее проанализировать ситуацию и
применить требуемые действия.

8.8.1. ùÚ‡Ô ÔÂ‚˚È: ‡Ì‡ÎËÁ ÒËÚÛ‡ˆËË

Для анализа скорости загрузки в качестве стандарта стоит использо-
вать как webo.in, так и Firebug NET Panel (http://www.getfirebug.com/).
Почему два инструмента? С помощью Firebug можно достаточно точно от-
следить все запросы на странице из реального браузера. Однако Firebug
временами не выдает всех запросов к файлам стилей и скриптов. Так же
тяжело бывает с кэшированием. Для полного аналитического разбора
можно адекватно использовать только анализатор скорости загрузки. По-
сле проведения проверки хорошо видно, какие файлы кэшируются (вы-
ставлено время кэша), у каких есть ETag или Last-Modified, а также, что
более существенно, сразу виден потенциальный выигрыш при минимиза-
ции файлов.

С помощью визуальной оптимизации (http://webo.in/my/action/load/)
удобно посмотреть, как изменится диаграмма загрузки сайта, если приме-
нить все оптимизационные меры. И поскольку расчет производится анали-
тически, он обеспечивает достаточно большую точность (не нужно замерять
по два-три раза, чтобы избежать случайных сетевых задержек).

Разобрав основные проблемные места сайта с помощью указанных
инструментов, намечаем путь действий — и вперед. Дополнительно мож-
но оценить время ответа с сервера (http://webo.in/my/action/timings/)
для динамических файлов и понять, нужно ли что-то придумывать для оп-
тимизации серверной части.

8.8.2. ùÚ‡Ô ‚ÚÓÓÈ: ·‡ÁÓ‚˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl

Базовые действия по оптимизации чрезвычайно просты: нам нужно
объединить все текстовые файлы и применить для них gzip-сжатие. А так-
же включить кэширование на достаточно длительный срок (это позволит
значительно ускорить по крайней мере открытие последующих страниц
на этом сайте). Все это делается несколькими строками в конфигурацион-
ном файле Apache (httpd.conf или .htaccess):
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AddOutputFilterByType DEFLATE text/html
AddOutputFilterByType DEFLATE text/xml
AddOutputFilterByType DEFLATE image/x-icon
AddOutputFilterByType DEFLATE text/css
AddOutputFilterByType DEFLATE application/x-javascript

BrowserMatch ^Mozilla/4 gzip-only-text/html
BrowserMatch ^Mozilla/4\.0[678] no-gzip
BrowserMatch Konqueror no-gzip
BrowserMatch \bMSIE !no-gzip !gzip-only-text/html

Header append Vary User-Agent

<FilesMatch .*\.(css|js|php|phtml|shtml|html|xml)$>
Header append Cache-Control private

</FilesMatch>

ExpiresActive On
ExpiresDefault "access plus 1 month"

<FilesMatch .*\.(shtml|html|phtml|php)$>
ExpiresActive Off

</FilesMatch>

Данный фрагмент кода включает сжатие для тех типов файлов, для
которых это разумно сделать, затем отключает сжатие для старых и непод-
держиваемых браузеров. Заголовки Vary User-Agent и Cache-Control private
нужны для корректной обработки сжатия на этапе локальных прокси-сер-
веров (чтобы они пропускали название браузера, не кэшировали сжатую
версию и не отдавали ее тем пользовательским агентам, которые это не
поддерживают). Далее на все файлы накидывается кэширование на один
месяц, а затем для динамических файлов (HTML) оно отключается.

Объединение и минимизация файлов может быть достаточно пробле-
матичным занятием, но для этой цели можно использовать пакетную оп-
тимизацию (http://webo.in/my/action/packet/), загрузить один архив со
всеми файлами, которые требовалось оптимизировать, — и на выходе по-
лучить уже готовые к применению версии.

8.8.3. ùÚ‡Ô ÚÂÚËÈ: ¯‡Ï‡ÌËÏ Ò ËÁÓ·‡ÊÂÌËflÏË

Следующим шагом по соотношению «эффективность/сложность» будет
работа с изображениями. Начать лучше всего с создания CSS Sprites. Стоит
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руководствоваться уже описанными в главе 4 принципами и соответствую-
щей частью из книги «Разгони свой сайт». Естественно, что при создании CSS
Sprites нужно будет видоизменять стили для страницы, но обычно это доста-
точно несложно при должной сноровке (либо можно использовать автома-
тическое решение — http://sprites.in/). В любом случае рекомендуется все-
гда делать резервные копии изменяемых файлов — это позволит быстро по-
нять, где допущена ошибка, и не менее быстро ее исправить.

Попутно все GIF-изображения переводятся в PNG-формат. Для этого
архив с изображениями прогоняется через всю пакетную оптимизацию. От-
дельным пунктом для сайта www.vaclavak.ru стоит упомянуть работу с ани-
мированными GIF. В исходной точке все банеры занимали порядка 180 Кб.
При оптимизации повезло (удалось удалить ненужные кадры и немного
уменьшить палитру), в итоге размер рекламного блока сократился вдвое.

В результате проведенных действий размер страницы уменьшился до
350 Кб, что было бы совсем неплохо, учитывая изначально «тяжелый» ди-
зайн сайта.

Однако этого оказалось недостаточно.

8.8.4. ùÚ‡Ô ˜ÂÚ‚ÂÚ˚È: Ò˜ÂÚ˜ËÍ ‚ÂÏÂÌË Á‡„ÛÁÍË

Для более точного анализа реальной картины можно воспользовать-
ся счетчиком времени загрузки (более подробно он описан в практичес-

Рис. 8.6. Скорость загрузки страниц на четвертом этапе клиентской 
оптимизации для www.vaclavak.ru, источник: webo.in
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ком приложении в книге «Разгони свой сайт»), который замеряет полное
время загрузки у всех посетителей сайта для произвольной страницы. Ус-
тановка его чрезвычайно проста: нужно получить код, установить его мак-
симально близко к началу страницы в шаблоне (идеально — сразу после
title) и пару дней собирать статистику (зависит от числа хитов; если на
сайт заходит несколько десятков тысяч ежедневно, то хватит и дня или
пары часов).

После установки счетчика обнаружилась следующая картина: сред-
нее время загрузки (уже оптимизированного) сайта составило 16 секунд,
за 4 секунды страницы загружались у 58% пользователей.

8.8.5. ùÚ‡Ô ÔflÚ˚È: «ÌÂÌ‡‚flÁ˜Ë‚‡fl» ÂÍÎ‡Ï‡

Было решено существенно переработать логику загрузки страницы:
вынести рекламные блоки в пост-загрузку, а загрузку самого JavaScript
«отложить». Все это было сделано в лучших традициях «ненавязчивого»
JavaScript, которые описаны в седьмой главе книги «Разгони свой сайт».
Google Analytics был вынесен на событие OnDOMReady (для точности изме-
рения посещений), остальные — на window.onload.

В результате на странице сразу загружалось только основное содер-
жание. Сразу после него — Google Analytics и дополнительные библиоте-
ки для галереи изображений (но только на тех страницах, где это было

Рис. 8.7. Скорость загрузки страниц на пятом этапе клиентской 
оптимизации для www.vaclavak.ru, источник: webo.in
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нужно: в частности, это не требовалось для главной страницы). Затем шла
загрузка рекламных банеров, информера с курсом валют и погоды. В са-
мом конце на страницу (в самый низ) вставлялся блок с остальными счет-
чиками. Загрузка почти всего (99% кода) JavaScript была переделана на
«ненавязчивый» манер.

Единственная сложность возникла с блоком валют — он вызывался
через внешний JavaScript-файл, который в свою очередь содержал docu-
ment.write. Его пришлось вставлять через динамический iframe, который
получал данные, а потом отправлял родительской странице. Поскольку
информер этот загружается достаточно медленно, получился значитель-
ный выигрыш во времени загрузки страницы после его вынесения в пост-
загрузку.

После очередных замеров с помощью счетчика времени загрузки по-
лучилась следующая картина: среднее время загрузки — 7,3 секунды (ус-
корение более 100% от уже оптимизированного варианта), за 4 секунды
сайт загрузился у 82% посетителей.

8.8.6. á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

Благодаря существованию большого количества удобных инструмен-
тов для клиентской оптимизации (на http://webo.in/) удалось очень опе-
ративно проработать клиентскую составляющую обычного в общем-то
сайта. Только для широкополосного подключения скорость загрузки уве-

Рис. 8.8. История применения клиентской оптимизации для www.vaclavak.ru
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личилась в 7 раз (для коммутируемого доступа это число еще более зна-
чительно в связи с существенным уменьшением числа запросов, необхо-
димых для первичного отображения страницы).

Сам процесс оптимизации относительно оценки самого webo.in мож-
но представить следующим образом (в этом уже может помочь история
проверок сайта, http://webo.in/my/action/history/):

Возможно, не все из описанных шагов необходимы для среднестати-
стического сайта, рассчитанного на рядовых пользователей Интернета, но
сам процесс оптимизации (от простого к сложному, от более эффективно-
го — к менее эффективному) должен, по-видимому, протекать именно та-
ким образом.
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á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

Ç Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÔÓÒÎÂÒÎÓ‚Ëfl

В последние годы мир веб-разработки стал существенно тяготеть к кли-
ентским приложениям. Браузеры стали настолько быстрыми и приобрели та-
кое феноменальное количество возможностей, что клиентская сторона ста-
ла не проще, а даже иногда намного сложнее, чем серверная составляющая.

Именно на фоне увеличившегося внимания к клиентской составляю-
щей веб-сайтов и зародилась ее оптимизация, оптимизация скорости за-
грузки, отображения и функционирования веб-сайтов в браузерах конеч-
ных пользователей. На данный момент направление это новое и весьма
перспективное для изучения и прикладного использования.

Чтобы облегчить погружение в мир клиентской оптимизации, мы и со-
здали эту книгу, которая является не только продолжением издания «Раз-
гони свой сайт», ставшего классикой в кругах веб-разработчиков и интер-
нет-маркетологов, но и своеобразным идеологическим прорывом. Мы по-
старались собрать на этих страницах материал, который раскрывает глубже
уже отмеченные в первой книге аспекты и идет дальше, содержит больше
практических приемов, конфигураций и советов на ближайшее будущее.

Команда авторов вложила в «Реактивные веб-сайты» весь опыт, на-
копленный годами практики и внедрений различных решений для сайтов
различной сложности. Мы будем рады, если этот опыт окажется полезным
не только нам, но сможет сделать и ваши сайты максимально быстрыми.

Также мы очень надеемся, что если вы только прикоснулись к миру
клиентской оптимизации, то первое впечатление осталось благоприятным
и вы не раз вернетесь к материалу этой книги.

Контакты для обратной связи с авторами приведены по адресу:
http://speedupyourwebsite.ru/about/
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